TUNING FOTO FAPTE, SECRETE, ΤΙΡΡΕΚ © Computer Panoráma, Budapesta, Üllõi út Editor responsabil: Managing Director Tamás Dely Editor: Annamária Horváth Editor de design: Iszkra lldiko Design copertă: László Szincsák Toate drepturile rezervate Această carte sau părțile sale nu pot fi reproduse, stocate într-un sistem de date sau transmise sub nicio formă sau prin orice mijloc - electronic, fotografic sau de altă natură - fără permisiunea editorului Înregistrarea a fost făcută de: Iluminare: HVG Press Tipărit și copiat de: Kaposvári Nyomda Kft Kaposvár Fõ u - Manager responsabil: Director Zoltán Põgány ISBN ISSN - CONŢINUT Puțină teorie Înainte de a începe să reparați și să reglați scanerul sau fotografii făcute de pe camera noastră digitală, nu strica să clarificăm câțiva termeni folosiți frecvent În acest capitol, ne ocupăm de cele mai importante subiecte teoretice care apar în timpul corectării și imprimării imaginii Cunoașterea Paint Shop Pro Paint Shop Pro este într-adevăr un program performant și ieftin, cu ajutorul căruia fotografiile noastre pot fi editate și optimizate În acest capitol, puteți afla despre elementele de bază ale acestui program grozav Suprafață, palete, ferestre Desigur, nu vom oferi instruire de bază despre aplicația de utilizator Windows și presupunem că cititorii noștri știu deja care sunt bara de defilare, caseta de listă, pictograma minimizată sau bara de titlu Ne vom concentra mai mult asupra elementelor care sunt caracteristice programului Paint Shop Pro și a căror cunoaștere este indispensabilă în timpul lucrului Editarea imaginilor și fotografiilor În acest capitol, cunoaștem puțin mai îndeaproape editarea fotografiilor și imaginilor Distracția bună este cu siguranță garantată Câteva minute de creativitate La acest capitol, ca o lene, schimbam fotografii si imagini Reglarea fotografiilor de pe dispozitiv Până acum, am folosit elementele cutiei de instrumente în aproape toate exemplele noastre practice Acum este momentul să vă ocupați mai detaliat de această importantă cutie de instrumente Desigur, nu uităm de practică, vom prezenta câteva instrumente de pictură în timp ce le folosim Instrumentele de vopsit Instrumentele de vopsit sunt elemente importante ale cutiei noastre de instrumente Cu acestea, puteți desena propriile imagini sau edita imaginile existente Lucrul cu straturi Nu este ușor de înțeles că Paint Shop Pro poate împărți o imagine în mai multe straturi și nici nu pot fi editate separat În acest capitol, vă dăm un gust Imagini pe hârtie În cele din urmă, am reușit să ne optimizăm fotografiile, adică să le facem astfel încât să fim complet mulțumiți Este timpul să admirăm creația noastră nu doar pe monitorul computerului, ci și pe hârtie Atunci ne vin în ajutor imprimantele foto Din programul C D-η Suplimentul CD al cărții include o serie de programe care ajută la procesarea imaginilor π Puțină teorie Înainte de a începe repararea și reglarea imaginilor luate de pe camera noastră scanată sau digitală, nu strica să clarificăm câteva concepte frecvent utilizate În acest capitol, ne ocupăm de cele mai importante subiecte teoretice care apar în timpul îmbunătățirii imaginii și tipăririi Sinterurile Sinterurile clasice sunt RGB (roșu, galben, albastru), CMYK (cyan, magenta, sorg, magenta) și tonuri de gri Aceste trei arene sunt direct legate de realizarea fizică Datele RGB sunt date tipice pentru toate sistemele de afișare care funcționează cu lumină radiantă: cum ar fi monitoare, diapozitive și proiectoare Aici, spațiul de culoare este un sistem aditiv, adică culorile de bază ale sistemului (roșu, verde și albastru) produc alb împreună Fiecare dintre cele trei culori primare corespunde unui canal de culoare Întrucât lucrăm întotdeauna cu propria noastră iluminare și culori nereflectorizante pe monitor, RGB este de fapt sistemul de culoare al computerului însuși și, de asemenea, sistemul de culoare al Internetului CMYK este scena pentru toate culorile tipăririi clasice în patru culori care nu sunt auto-iluminate Acest sistem de culoare subtractiv se bazează pe Programul Photoshop funcționează și cu culori CMYK că culorile absorb diferite cantități de lumină din compoziția lor Toate culorile împreună dau negru Nuanțele sunt create prin stratificarea celor patru culori de bază (cian, magenta, galben și negru) una peste alta, și anume prin amestecare Cea mai ușoară este o imagine în tonuri de gri deoarece în orice caz aceasta este pur o imagine software indiferent de mediul de ieșire O imagine adevărată în tonuri de gri are un singur link O categorie specială este spațiul de culoare LAB, care definește culorile ca un sistem independent de dispozitiv, indiferent dacă acestea vor fi imprimate sau afișate pe ecran Acest sistem este relativ greu de înțeles din punct de vedere al prezentării culorilor, dar oferă baza pentru un management fiabil al culorilor Contrastele Contrastul apare atunci când două culori diferite sunt plasate una lângă alta Două culori se afectează una lângă alta, acesta este contrastul simultan dacă ne uităm la piatra galbenă în fața a două fundaluri diferite, pare mult mai întunecată și mai murdară în fața griului deschis decât în fața fundalului negru Acestea sunt două efecte foarte diferite, chiar dacă ambele exemple au implicat același galben De aici rezultă că o culoare pare mai deschisă, cu cât spectrul de culori din jurul ei este mai întunecat Și invers: o culoare apare mai întunecată, cu atât schema de culori din jurul ei este mai deschisă În practică, aceasta înseamnă următoarele Dacă o ilustrație este realizată pe un fundal alb, dar va fi aplicată ulterior pe un ambalaj albastru sau folosită pe un site web albastru închis, atunci motivul va avea un efect destul de palid Contrastul poate fi detectat și între diferențele care sunt mai puțin puternice decât griul deschis și negru Și cu o tranziție de culoare în trepte, se pare că partea inferioară a treptei este mai întunecată decât mijlocul treptei, în timp ce pare să se întunece din nou spre marginea superioară a treptei Cu toate acestea, culoarea reală nu se schimbă în cadrul pasului, ceea ce poate fi verificat cu ușurință acoperind treptele adiacente cu hârtie sau cu mâinile noastre Pentru a percepe o tranziție de culoare pe o suprafață uniformă de culoare motivul este contrastul Două culori una lângă alta se erodează reciproc, suprafețele mai deschise sunt mai strălucitoare cele mai întunecate par mai întunecate deci, de exemplu, aceeași decolorare a pielii care pare complet naturală în fața unui fundal galben va arăta puternic galben în fața unui fundal albastru Ca un rezumat al subiectului contrastului, se poate spune: fiecare suprafață colorată de pe ecran își schimbă propria culoare, precum și culorile învecinate Luminozitate: suprafețe luminoase și întunecate O culoare în natură nu devine mai închisă sau mai deschisă pur și simplu prin creșterea proporției de alb și negru Albul și negrul sunt culori artificiale, deci o culoare naturală, pi galbenul se murdărește repede și este împins spre gri Când se luminează cu alb, culoarea nu numai că va fi mai deschisă, dar își va pierde și din intensitate În spectrul de culori, galbenul devine din ce în ce mai deschis de la roșu închis la portocaliu până când ajunge la culoarea de bază Prin urmare, galbenul, în nuanțele sale mai închise, trebuie să aibă și o oarecare componentă roșie În raport cu alte culori, asta înseamnă că albastrul are o nuanță verde în zonele mai deschise, în timp ce se amestecă cu violet în zonele mai întunecate Roșu și galben devin mai galben în zonele mai deschise și mai albastru în zonele mai întunecate Profunzimea culorii Adâncimea culorii specifică valorile individuale de culoare dintr-o imagine De exemplu, o imagine în tonuri de gri de opt biți conține de valori de culoare Fiecare alt sistem de culori definește o astfel de imagine în tonuri de gri pentru toate culorile din ea, ceea ce determină raportul luminozitate-întuneric Imaginile pe de biți vor fi mapate cu de niveluri de culoare la culorile individuale ale RGB de culori în roșu, verde și albastru dau ^ și astfel milioane de culori Când sunt convertite în CMYK, acestea oferă o adâncime de culoare de de biți, exact biți pe bit Programele și dispozitivele de intrare mai noi, cum ar fi scanerele, pot gestiona mai mult de biți per legătură și pot crea imagini mult mai fine cu , sau chiar biți per legătură De exemplu, biți corespund la biți Acest lucru cu greu poate fi afișat sau detectat în practică, dar în timpul lucrului, când apar pierderi din cauza conversiilor și editării, acestea devin simțite clar Prin urmare, folosind o adâncime de culoare mai mare, putem obține cu adevărat o calitate mai bună Dezavantajul este însă cantitatea mult mai mare de date Un caz special este modul bitmap (acesta este folosit, de exemplu, de Photoshop): este o imagine în tonuri de gri ( canal) cu o adâncime de culoare de bit, adică afișează doar alb-negru Afișarea unor astfel de imagini necesită o rezoluție mai mare pentru a evita „pașii”, deoarece antialiasing (o metodă de netezire optică a pașilor) nu poate fi folosită pentru a le evita Imaginile duplex (imagini bidimensionale) definesc mai multe culori decorative (culori care nu corespund cu CMYK clasic) pentru o imagine așa produc, de exemplu, o imagine tipică îngălbenită, cu o zonă gri și o culoare suplimentară (să zicem, o nuanță sepia) Pentru aceasta se folosesc doar două culori, iar din aceasta se fac extrase pentru imprimare ulterioară Culorile indicate sau paleta stau la baza imaginilor GIF cu un număr redus de culori Acestea pot conține maximum de coduri de culoare Acest lucru reduce drastic dimensiunea fișierului, dar calitatea afișajului - în funcție de original - suferă uneori semnificativ O imagine duplex poate fi afișată fără pierderi majore, deoarece sistemul de culoare poate fi construit pe de culori O fotografie cu un cer albastru strălucitor și o plajă de nisip netedă, cu o gradație lină, sau o pădure cu sardine în fundal, în schimb, va avea de suferit de pe urma conversiei Tranzițiile netede sunt în principal o problemă pentru culorile indicate! Culoarea umbrei Când sunt întrebați ce culoare are umbra, majoritatea va răspunde probabil că este gri închis Dar culoarea umbrei este oarecum diferită Deci se pare că ne putem aștepta din nou la reguli complicate Culoarea umbrei constă din trei factori Prima este o nuanță mai închisă a propriei culori, iar regulile culorilor spectrului se aplică și aici Albastrul este mai mult sau mai puțin conținut în majoritatea umbrelor Toate culorile au o nuanță albăstruie atunci când există mai puțină lumină Desigur, este mult mai ușor să luminezi pur și simplu cu negru și să-l faci mai ușor cu alb Dar dacă ne dorim cu adevărat un rezultat realist și eficient atunci nu putem evita metoda mai laborioasă Canale alfa și culori decorative Canalele alfa (blocuri de culoare suplimentare) și culorile decorative sunt, de asemenea, imagini în tonuri de gri În cazul unui bloc alfa, zonele luminoase reprezintă o aplicare mai puternică a unui efect pumn decât zonele întunecate În acest caz, albul ar fi efectul %, griul ar fi %, iar negrul ar avea efectul nouă Totuși, în funcție de program și de setare, poate fi folosit în sens invers Canalele alfa sunt măști stocate Cu ajutorul lor, se pot realiza tehnici de editare, evidențiere și efecte extrem de sofisticate Același lucru este valabil și pentru un canal maro ornamental Culorile decorative sunt folosite pentru a produce culori care nu pot fi afișate cu imprimare în patru culori (cum ar fi auriu sau argintiu), dar sunt ideale și pentru o nuanță non-raster % precisă - care sunt folosite pentru a imprima culorile CMYK una peste alta Gama de culori Gama de culori a unui spațiu de culoare include toate culorile care pot fi afișate folosind culorile de bază pe mediul curent Din păcate, gama de culori a fiecărui spațiu de culoare nu este aceeași, adică există culori care nu pot fi afișate într-o altă culoare spaţiu Imprimanta poate reproduce mai multe culori cu RGB decât poate fi imprimată în modul CMYK Pe de altă parte, cyanul pur nu poate funcționa impecabil Photoshop vă avertizează cu privire la culorile neimprimabile cu un triunghi tatni monitorul Programele grafice bune ghidează utilizatorul la probleme de spațiu de culoare , pixeli și grafică vectorială Exemple tipice de imagini pixeli sunt fotografiile Imaginile cu pixeli împart graficul în rânduri de pixeli individuali, iar fiecărui pixel i se atribuie o culoare în spațiul de culoare utilizat și adâncimea culorii astfel, chiar și o vârstă este împărțită în pixeli independenți Când redimensionează, editorul de imagini pur și simplu recalculează acest raster La mărirea fișierului, se calculează pixeli suplimentari, iar imaginea va fi cu siguranță nefocalizată La micșorare, editorul de imagini elimină obiectele intermediare pentru a crea faimosul efect de pas Acest lucru este compensat într-o oarecare măsură de tehnica de antialiasing, care calculează valori relative pentru pașii menționați Nu strica sa stii ca este eficient doar intr-o anumita masura Distorsiunea imaginii este inevitabilă, singura întrebare este dacă va fi tolerabilă sau nu Dimensiunea graficului vectorial, pe de altă parte, poate fi modificată fără nicio pierdere Aceasta se bazează pe faptul că în grafica vectorială, vârsta este determinată într-un sistem de coordonate, și anume cu centrul său și cu un vector care descrie raza (matematic, un vector este o săgeată cu un punct de pornire, direcție și lungime definită) Dacă măriți/micșorați un grafic, coordonatele punctului central sunt deplasate modificări de rază Programul redesenează linia cu aceste date deci calitatea imaginii rămâne neschimbată, indiferent de cât de mult am mărit/depărtat De aceea, siglele ar trebui să fie în principiu făcute ca grafică vekior, deoarece pot fi folosite în orice dimensiune Un alt avantaj este că datele vectoriale pot fi utilizate și pe mașinile controlate pe trasee (axe), de exemplu cu autocolante pentru plotter de tăiat, plăci metalice tăiate cu jet de apă sau mașini de gravură De asemenea, este favorabil ca mărirea graficii să nu mărească dimensiunea fișierului, în timp ce datele pixelilor cresc rapid nemăsurat de mari Formele mixte ale celor două tipuri de grafice pot produce întreaga compoziție prin combinarea elementelor vectoriale cu imagini pixeli Pe de altă parte, o imagine pixel (numită adesea bitmap) poate conține și o cale vectorială ca format Sinharmomul Dacă culoarea ar fi doar o problemă pur fizică, atunci de ce simțim că anumite aranjamente de culoare sunt frumoase și armonioase, în timp ce altele sunt plictisitoare? De unde vine sentimentul nostru de armonie? Culorile naturii sunt întotdeauna armonioase, deoarece culoarea luminii depinde de momentul zilei și de temperatură Acest lucru poate fi observat cu siguranță la un apus de soare, unde culoarea portocalie a luminii aduce gri și negrul, chiar și obiectele colorate diferit, într-o relație armonioasă între ele (și același lucru se întâmplă noaptea, când obiectele negre individuale se armonizează cu unul pe altul fără probleme) Facem distincție între diferite scări de armonie: aici avem scara de armonie monocromă, unde este foarte ușor de dezvoltat efectul armonic: aici vorbim despre diferitele nuanțe ale unei singure culori Pentru scara armonică simplă, am ales o schemă de culori dominantă, iar cele patru părți ale unei scale de părți sunt formate în așa fel încât trei în același grad ca direcția în sensul acelor de ceasornic a culorii selectate urmeaza orbirea daltonismului Este important ca culoarea selectată să domine și ca întregul să apară în alte culori Există și scala de culori termice (adică culori calde și reci) Cu toate acestea, la lucrările mai solicitante, de exemplu, câteva pete de culoare caldă plasate pe o imagine rece (sau dimpotrivă: o pată de culoare rece plasată într-un efect de culoare caldă) este ceea ce sporește efectul Cu toate acestea, trebuie avut grijă pentru a vă asigura că câteva pete de culoare discrete nu creează o atmosferă complet nouă Temperatura de culoare diferită afectează nu numai efectul armonic, ci și perspectiva culorii Galben și roșu creează un efect apropiat, în timp ce albastru și violet creează un efect îndepărtat De aceea etichetele de preț dintr-un magazin asupra cărora aș dori să vă atrag atenția sunt roșu sulf și nu albastru violet moale Culorile care nu se pot armoniza unele cu altele sunt culori complementare cu același nivel de luminozitate, de exemplu verde și magenta Albastrul și galbenul se armonizează unul cu celălalt, deoarece luminozitatea lor diferă foarte mult În cazul a două culori complementare cu aceeași luminozitate, vorbim de contrast pâlpâit, iar acest lucru este deosebit de neplăcut pentru ochi Sfat: Conversia spațiului de culoare ar trebui efectuată cât mai rar posibil, deoarece aceasta înseamnă o pierdere de fiecare dată, ceea ce poate duce la schimbări de culoare Pentru cei care lucrează cu culori decorative și efecte de culoare prin alte canale de culoare în timpul editării imaginii, rețineți că pentru aceasta este necesar un unghi de grilă suplimentar, astfel încât să nu apară moiré Acest lucru necesită experiență și puțină gândire Sunteți familiarizat cu Paint Shop Pro Paint Shop Pro este un program cu adevărat performant și ieftin, cu ajutorul căruia fotografiile noastre pot fi editate și optimizate În acest capitol, puteți afla despre elementele de bază ale acestui program grozav Paint Shop Pro este un program (aproape) profesional de editare a imaginilor cu ajutorul căruia pot edita fotografii, grafice și imagini Atâta timp cât avem o notă artistică, ne putem crea propriile imagini cu ajutorul instrumentelor de desen Programul se schimbă de la versiune la versiune: de la editarea pură a imaginilor și a graficelor, se concentrează tot mai mult pe editarea digitală, indiferent dacă imaginile sunt scanate sau trimise către computerul nostru prin intermediul unei camere digitale Paint Shop Pro oferă o paletă cuprinzătoare de instrumente și funcții cu ajutorul cărora ne putem modela fotografiile și imaginile după propriul gust Meniurile, pictogramele și instrumentele sale sunt aranjate clar Datorită funcțiilor automate și a interfeței intuitive cu utilizatorul, utilizarea programului de grafică și editare nu ar trebui să fie o problemă nici măcar pentru începători Faptul că meniurile și pictogramele sunt destul de restrânse este de mare ajutor aici Repere ale versiunii Noua versiune a adus aproximativ de inovații și îmbunătățiri doar în domeniul editării imaginilor și scenei Să ne uităm la cele mai importante! Funcții de corectare automată ■ Corecția automată a echilibrului culorilor ■ Reglați culoarea și saturația ■ Personalizați iluminarea și contrastul ■ Restaurarea imaginilor rupte sau deteriorate ■ Eliminarea fulgerătoare a ochilor negri din fotografii Ochii roșii pot fi corectați în câteva secunde Editarea și desenarea graficelor ■ Crearea de logo-uri, prezentări de afaceri și site-uri web n Forme și stiluri de linii ■ Crearea propriilor obiecte ca șabloane pentru utilizare ulterioară ■ Pictura și desenarea de modele și texturi ale grilei de gradient și ale obiectelor vectoriale ■ Instalarea obiectelor Animație: Condimentează conținutul vizual al graficelor web și al prezentărilor cu ajutorul animațiilor Lucru eficient cu mai mult de de efecte speciale ■ Reglare monocromatică a imaginilor cu profunzime și textură ■ Exemple de efecte: lovituri de perie / plastic / asfalt etc s Pictura sepia ■ Diverse efecte, cum ar fi cromarea, modificările de culoare și saturație etc ■ Deformări cu deformări ■ Rotaţie Producția de grafică web ■ Optimizaţi imaginile ca fişiere JPG, GIF sau PNG pentru o afişare web adecvată ■ Efecte Górdülo în cuvinte și butoane ■ Lipiţi o imagine ca link pe alte pagini web ■ Verificaţi graficele utilizând funcţia de previzualizare în până la trei browsere web diferite ■ Distribuirea imaginilor pentru o întârziere mai rapidă ■ Conversia automată a imaginilor într-unul dintre cele peste de formate acceptate cu conversie în lot Căutare convenabilă ■ Căutare rapidă și convenabilă cu motorul de căutare vizuală ■ Verificați dimensiunea fișierului, formatul și setările cu schițe scalabile Design dinamic de text ■ Creați-vă propriile texte și bannere ■ Editați textul evidențiat, tranzițiile de culoare, modelele și texturile, precum și contururile textului, și ca umplere cu text α Crearea de efecte speciale prin distorsionarea sau îndoirea textelor Import simplu de imagini Scanarea rapidă și ușoară a imaginilor produse de modele populare de camere digitale și scanere de la mulți producători (Canon, Sony, Kodak, HP, Olympus, Agfa, Nikon, Toshiba, Epson, Fuji, Casio, Acer, Umax etc ) Editarea setărilor ■ Decuparea, rotirea, ascuțirea și ajustarea culorilor imaginii în câteva secunde folosind instrumentele și filtrele camerei întunecate digitale ■ Corectați rapid compoziția imaginii prin tăiere u Expunerea simplă a zonelor de imagine cu instrumente precise Colaje ■ Crearea de colaje profesionale din imagini Productie de grafica pentru reclame, cataloage, felicitari si invitatii Galerie de timbre imagini ■ Imagini și documente cu timbre ilustrate prefabricate: monede/ flori de primăvară/ frunziș de vară/ frunziș de toamnă/ fulger/ mingi de biliard/ verdeață/ verde neon/ expansiune pietre colorate Tipărit, trimis și prezentat ■ Plasarea și imprimarea rapidă și ușoară a imaginilor pe o singură pagină Trimiteți imagini ca mesaje direct din Paint Shop Pro ■ Inserați rapid și ușor imagini și capturi de ecran de Paint Shop Pro în alte programe, de ex în Microsoft Word sau PowerPoint Important: Desigur, cele mai multe aplicații pot fi găsite în versiunile și ale Paint Shop Pro Cu toate acestea, majoritatea acestor funcții apar într-o formă revizuită și îmbunătățită în versiunea mai nouă El Suprafata, paleta, ferestre Desigur, nu vom oferi instruire de bază despre aplicația de utilizator Windows și presupunem că cititorii noștri știu deja care sunt bara de defilare, caseta de listă, pictograma minimizată sau bara de titlu Mai degrabă, ne vom concentra pe elementele care sunt caracteristice programului Paint Shop Pro și ale căror cunoștințe sunt esențiale în timpul lucrului Interfața cu utilizatorul Nu se poate nega faptul că interfața cu utilizatorul Paint Shop Pro necesită ceva timp pentru a te obișnui Deoarece programul face posibilă afișarea oricărui număr de elemente, există riscul ca o anumită dereglare să se perpetueze pe ecran Paint Shop Pro are elemente statice, adică elemente care au un heiye fix Astfel de elemente includ rame de ferestre, bare de instrumente sau bara de meniu Cu toate acestea, majoritatea elementelor programului pot fi clasificate ca elemente dinamice Ele pot fi mutate și plasate oriunde pe monitor De aceea sunt numite și obiecte plutitoare Apelați elementul de meniu Bare de instrumente făcând clic pe elementul de meniu Ией (Vizualizare) Aici puteți afla, de asemenea, câte obiecte plutitoare pot fi reprezentate Trebuie să ne asigurăm că expunem aceste obiecte cât mai puțin posibil Suprafata plina si nu foarte ergonomica Sfat: adaptați întotdeauna tipul de instrumente la sarcina dată! Mai întâi atingeți interfața cu utilizatorul Porniți programul Paint Shop Pro , apoi selectați elementul de meniu Bare de instrumente din meniul Vizualizare Dacă este necesar, eliminați toate selecțiile cu ajutorul butonului mouse-ului, cu excepția următoarelor selecții: ■ Bara de instrumente standard ■ Bara de instrumente Efecte ■ Paleta de instrumente ■ Paleta de culori ■ Bara de stare ■ Fereastra OverView ■ Fereastra histogramă ■ Layer-Palette Este suficient deocamdată! Prezentare generală a barei de meniu Ca și în orice altă aplicație Windows, în Paint Shop Pro puteți găsi toate comenzile și funcțiile executabile pe care le are programul în bara de meniu Desigur, cele mai importante pot fi apelate și prin rândul de pictograme cu un singur clic Dacă te-ai jucat deja puțin cu programele sale, probabil ai observat că poți folosi diferite meniuri în diferite situații de lucru Salvarea de bază Când porniți programul Paint Shop Pro (dacă nu îl porniți cu o imagine!), apar meniurile Fișier, Editare, Vizualizare și Ajutor Fundalul este gri închis Conținutul meniurilor este puțin sărac în această situație de lucru Deși setările de bază pot fi definite în meniul Fișier, celelalte comenzi se ocupă cumva de împingerea fișierelor Și meniul Editare nu produce niciun efect Din meniul Ajutor (Sugo), putem afla că Paint Shop Pro oferă și submeniuri ale comenzilor de meniu Sfat: Puteți recunoaște aceste submeniuri după pictogramele mici din partea dreaptă tipice Windows Deschide imaginea Prin deschiderea unei imagini, aducem în sfârșit viață lumii sumbre a meniurilor Sunt disponibile imediat meniuri: Fișier, Editare, Vizualizare, Imagine, Efecte, Culori, Straturi, Obiecte, Selectări, Măști, Ferestre, Ajutor (Fișier, Editare, Vizualizare, Imagine, Efecte, Culori, Obiecte, Selecție, Măști, Fereastră, Ajutor) Paleta ta În programul Paint Shop Pro , termenul paletă se referă la ferestre mici mobile în care se pot face setări speciale (fine) Setările se referă întotdeauna la un anumit dispozitiv deschis în prezent Paleta poate fi o paletă de culori (Color Palette), o paletă de stil (Tool Palette) și o paletă de straturi (Layer Palette) Paleta de instrumente este un instrument foarte important, cu ajutorul căruia se pot seta instrumentele de editare Performanța sa depinde de tipul de dispozitiv selectat Când îl apelați, puteți schimba indicatorul activat în caseta de instrumente Dacă apelăm dispozitive multifuncționale, opțiunile de setare sunt împărțite în mai multe file (ferestre de dialog) Paleta de culori este un instrument special care nu este foarte ușor de utilizat Când citiți acest paragraf, asigurați-vă că porniți Paint Shop Pro și activați Paleta de culori, care se află în partea dreaptă a cadrului ferestrei (nu o puteți rata) Toate culorile prezentate în imagine le găsiți în paleta de culori În același timp, este, de asemenea, posibil să recunoașteți ce culori sunt selectate Paleta de culori conține toate culorile prezentate în imagine Sfat: Deschideți Preferințe generale program prin meniul Fișier/Preferințe Faceți clic pe fila Dialoguri și palete Asigurați-vă că acordați atenție următorului paragraf! Calea către folderul Dialogs and Palettes" În fila Dialoguri și palete, puteți seta dacă câmpul de selecție a culorilor sau câmpul paletei documentului este afișat pe paleta de culori Dacă lucrăm cu o imagine cu adâncime de culoare de biți ( de culori), o folosim pe cea din urmă Pe paletă sunt afișate doar culorile pe care imaginea le conține efectiv, ceea ce face editarea culorilor mult mai simplă Sfat bun: Puteți începe Paleta de culori cu tasta „C” sau în alt mod cunoscut eu Culorile solide actuale Dacă treci cu cursorul peste cele două butoane de culoare ale paletei de culori din partea de sus cu cursorul mouse-ului, se dovedește imediat că acestea sunt responsabile pentru culorile solide ale fundalului și prim-planului Săgeata mică dintre butoanele de culoare este schimbătorul de culoare X V Sfat: Săgeata mică dublă dintre butoanele de culoare se numește schimbător de culoare Cu ajutorul lui, pot schimba suprafetele foarte usor Bacsis LA CARE SE ADAUGA Schimbați culoarea Dacă doriți să schimbați culoarea, procedați după cum urmează: ■ Faceţi clic pe unul dintre cele două butoane, în funcţie de dacă doriţi să schimbaţi culoarea primului plan sau culoarea fundalului Utilizați butonul din dreapta al mouse-ului pentru a accesa caseta de dialog Culori recente Paleta de culori standard poate fi deschisă prin intermediul butonului Altele (Mai multe) Cele șapte culori utilizate cel mai recent sunt afișate aici Primele zece culori sunt culori de bază care apar în toate cazurile Acest lucru se aplică și materiei cenușii Acestea sunt următoarele culori: roșu, verde, albastru, gri închis, gri deschis, cyan, magenta, galben, alb-negru În cazul abceselor gri, culorile variază de la alb la negru Folosiți butonul stâng al mouse-ului dacă doriți să deschideți dialogul Culoare În Paint Shop Pro, sunt afișate ultimele șapte, ultima culoare/scale de gri pe care am folosit-o Dacă au fost selectate mai mult de șapte culori, cea mai veche culoare utilizată este înlocuită automat cu cea nouă Sfat bun: este posibil ca unele culori să nu fie disponibile dacă adâncimea culorii imaginii noastre este mai mică decât valoarea de de biți După ce faceți clic pe tabelul de culori, programul transferă această culoare în câmpul de culoare, prin care am activat caseta de dialog Când doriți să selectați o culoare care nu este inclusă în această fereastră, faceți clic pe butonul Altele pentru a deschide caseta de dialog Culoare Caseta de dialog Culoare Stil și textura De acum înainte, din păcate, situația este puțin mai complicată, motiv pentru care vom discuta pe scurt problema, iar abia mai târziu, în cadrul sarcinilor practice, vom aprofunda subiectul Cele două tabele, Stiluri și Texturi, sunt numite și Tabelul de stil În plus, nu numai culorile solide, ci și modelele pot fi selectate pentru pictori și instrumente de desen, pe care le pot folosi împreună cu instrumente vectoriale Informații rapide despre culorile primului plan din foaia de stil În practică, culorile active ale primului plan și ale fundalului sunt folosite de instrumentele de grilă Când utilizați instrumentul, apăsați și mențineți apăsat butonul stâng al mouse-ului și culoarea primului plan se va schimba Butonul dreapta al mouse-ului este responsabil pentru schimbarea culorii de fundal Puteți comuta între cele două tipuri de culori prin intermediul schimbătorului de culori Sfat: Pentru anumite instrumente (grilă/vector) tranzițiile și modelele de culoare pot fi definite și fixate prin această foaie de stil Fixarea tranzițiilor și modelelor de culoare Aceste setări suplimentare pot fi apelate prin nyfl pe foaia de stil Placile de textura Cu efectul de textură, putem crea un efect de fundal plastic asupra imaginii noastre Probabil că sunteți familiarizat cu efectul unui perete de fundal pictat brut Ei bine, puteți alege dintre astfel de efecte pe placa tăiată în stâncă Model de fundal în texturi \ · X V- Bacsis LA CARE SE ADAUGA În cazul texturilor, vorbim de imagini în tonuri de gri de biți, care pot fi inserate în imagine ca mostre Paint Shop Pro salvează aceste texturi în folderul Texturi Vă rugăm să rețineți că acestea pot fi transferate numai în imagini color și în tonuri de gri pe de biți Sfat: Dacă imaginea noastră are o adâncime de culoare diferită, trebuie să creștem adâncimea de culoare pentru a accesa comenzile de efect Acest lucru se poate face prin elementul de meniu Culoare/Mărire adâncimea culorii Pentru a aplica efectul, faceți mai întâi selecția și abia apoi deschideți dialogul cu efecte Pentru a activa textura, faceți mai întâi clic pe săgeata din dreapta, sub Texturi După aceea, faceți clic pe modelul deja existent în câmpul de selecție Abia după aceasta, toate mostrele din folderul Texturi vor fi încărcate și disponibile Desigur, acest lucru se aplică și texturii de fundal Caseta de validare Standard Toate setările de stil și textura pe care le facem pentru fiecare dispozitiv sunt salvate ca o intrare separată în baza de date de înregistrare Windows astfel încât să putem atribui o combinație diferită de culori, degrade, modele și texturi fiecărui dispozitiv Cu toate acestea, dacă doriți să aplicați doar o anumită combinație de setări de stil și textura fiecărui dispozitiv, faceți setările dorite și, în final, faceți clic pe caseta de validare Standard Culoarea actuală Dacă așezați mouse-ul peste o imagine, culorile curente de sub indicator vor apărea în câmpul de selecție a culorilor În plus, putem obține și informații despre valorile RGB (roșu-verde-albastru) Câmpul „Culoare curentă” afișează valoarea culorii zonei selectate curent Paleta Straturi și bara de stare Cu ajutorul paletei Layer putem accesa mai multe funcții din meniul Layer (Layer side) sau dialogul de proprietăți Layer și astfel putem salva ocoliri obositoare prin bara de meniu În plus, proprietățile tuturor straturilor de imagine pot fi editate simultan în paleta Straturi Paleta de straturi ca restul paletei poate fi apelat în bara de pictograme sau prin elementul de meniu Bare de instrumente din meniul Vizualizare Paleta poate fi apelată și din interfața cu utilizatorul cu codul L (Layer) Sfat: Puteți apela intrarea Layer Palette din meniul pop-up făcând clic pe una dintre linii cu butonul dreapta al mouse-ului Paleta Straturi poate fi lansată și pe rândul de pictograme Aici este paleta de straturi Paleta Straturi are trei file: Aspect, Mască și Grupuri de straturi Aspectul controlează modul în care este personalizat stratul curent, capacitatea de mascare și transparența acestuia Prin fila Mască, măștile pot fi activate și dezactivate și/sau legate la stratul corespunzător În fila Grupuri de straturi, puteți defini grupului de straturi căruia îi aparține stratul curent Folosind paleta Straturi Când utilizați paleta Straturi, acordați atenție următoarelor: ■ Fiecare strat este reprezentat de o pictogramă ■ Un semn mic arată dacă este un strat grilă, un strat vectorial sau un strat de ajustare ■ Straturile selectate sunt albastre ■ Cu butonul din dreapta al mouse-ului, puteți deschide meniul local al stratului dat În acest meniu, puteți găsi comenzile cele mai frecvent utilizate din meniul Straturi Același lucru este valabil și pentru pictograma obiectelor vectoriale Puteți deschide meniul contextual al stratului dat cu butonul din dreapta al mouse-ului Ferestrele Programul Paint Shop Pro gestionează următoarele tipuri de ferestre: fereastra browser, fereastra imagine, fereastra de monitorizare, fereastra histogramă, fereastra aspect Fereastra de creare a skinului este o excepție, deoarece nu ne este disponibilă automat când schimbăm programul Fereastra histogramă este un instrument pentru utilizatorii profesioniști, așa că în prezent joacă doar un rol subordonat pentru noi Important: Nu vom vorbi mai mult despre fereastra de imagine, deoarece înseamnă de fapt interfața cu utilizatorul afișată la editarea imaginilor Fereastra browserului Browserul oferă o imagine de ansamblu asupra fișierelor stocate în foldere Fișierele imagine sunt afișate aici ca miniaturi În limbajul tehnic, aceasta se mai numește și miniatură Fereastra browserului meu Browserul se deschide în propria fereastră, care rămâne apoi deschisă chiar și atunci când instrumentul de imagine este afișat Din fericire, ca toate celelalte obiecte din Paint Shop Pro, acestea pot fi minimizate Când deschidem browserul, programul aranjează unele intrări de meniu specifice browserului și necesare pentru căutarea și monitorizarea datelor în bara de meniu Pornirea browserului este foarte simplă, acesta poate fi deschis în mai multe moduri: ■ Combinația de taste Ctrl + B ■ Faceți clic pe pictograma Browser din rândul de pictograme, dacă a fost inserată acolo ■ Deschideți meniul Fișier și faceți clic pe Browser ■ De asemenea, deschideți meniul Fișier și faceți clic pe butonul Deschidere În caseta de dialog, comutați la folderul de destinație, apoi faceți clic pe butonul browser Sfat: Dacă selectați Afișare previzualizare în fereastra Deschidere, puteți afișa o previzualizare a fiecărei imagini selectate Desigur, acest lucru nu poate fi comparat cu performanța browserului Activarea browserului Când selectați o imagine, informațiile acesteia sunt afișate și în bara de stare Cu toate acestea, informațiile din fereastra de informații rapide spun mult mai multe Fereastra de control \ fereastra de supraveghere (OverView Window) pare inutilă la prima vedere La urma urmei, fereastra încărcată este vizibilă în dimensiune completă, în timp ce fereastra de monitorizare, pe de altă parte, pare foarte mică Și acesta este de fapt cazul, atâta timp cât nu mărim și nu edităm imaginea în interfața cu utilizatorul În caz contrar, însă, putem pierde cu ușurință firele și putem fi fericiți dacă putem arunca o privire rapidă la fereastra de control, care va arăta ce imagine de pe interfața Paint Shop Pro este Mic, dar sensibil: fereastra de monitorizare Fereastra de monitorizare arată pe ce zonă lucrăm Subzona afișată mărită pe interfața cu utilizatorul este afișată într-un cadru în fereastra de supraveghere Sfat: dacă faceți clic în interiorul cadrului, îl puteți trage într-o nouă locație În același timp, partea din imagine de pe interfața cu utilizatorul se modifică în consecință Pe lângă cadru, fereastra de control are și un afișaj de zoom care specifică factorul de mărire al imaginii din fereastra de imagine Fereastra de monitorizare poate fi pornită în modul obișnuit: ■ Făcând clic pe pictograma ferestrei de gestionare din rândul cu pictograme, ■ sau prin meniul View and Toolbars ■ Știm deja cum să începem prin meniul contextual al rândului de pictograme (deschideți cu butonul din dreapta al mouse-ului) ■ Cu toate acestea, fereastra poate fi pornită cel mai rapid cu tasta W din interfața de utilizator Limitare: Obiectele imagine transparente nu sunt afișate corect în fereastra de control, ci doar ca o suprafață albă Funcția de imprimare a aspectului ferestrei Trebuie să fi fost mulți oameni care, atunci când au vrut să folosească funcția de imprimare layout pentru prima dată, au avut o problemă serioasă în a o găsi Deși Ajutorul a arătat cum să lucrați cu acest instrument, cum să îl invocați nu a fost documentat nicăieri Ei bine, facem lucrurile mai ușoare pentru începători, chiar acum Deschideți meniul Fișier, apoi selectați Imprimați mai multe imagini Ce face funcția de imprimare layout? Funcția de imprimare layout a Paint Shop Pro este programul de pregătire a tipăririi, care poate fi folosit pentru a imprima întreaga imagine deschisă pe o singură coală De îndată ce fereastra de dialog este deschisă, imaginile deschise sau minimizate în Paint Shop Pro apar ca schițe în partea stângă a ferestrei, iar în zona de lucru a ferestrei apare o pagină goală Sfat bun: lucrul împreună cu un baterist poate funcționa foarte bine Dacă funcția de imprimare a aspectului a fost activată din fereastra browserului, este afișată și o imagine în miniatură a întregului fișier selectat în browser Sfat: Dacă browserul este deschis, funcția de imprimare a aspectului poate fi pornită făcând clic pe imaginea în miniatură cu butonul drept al mouse-ului, astfel încât elementul Imprimare mai multe imagini să fie selectat în meniul local Selectarea imaginilor deschise pentru imprimarea paginii е У Cum funcționează funcția de imprimare a aspectului? Dacă am încărcat dialogul de imprimare aspect, imaginile deschise în programul Paint Shop Pro pot fi vizualizate ca imagini în miniatură Imaginile încărcate în programul Paint Shop Pro și afișate în funcția de imprimare layout pot fi deschise făcând dublu clic pe imaginea în miniatură afișată sau trăgând-o pe pagina de anvelope Aceste imagini pot fi apoi mutate cu mouse-ul, iar dimensiunile lor pot fi modificate prin intermediul cadrului Comenzile pot fi afișate pe bara de pictograme sau prin meniul contextual apelat cu ajutorul butonului dreapta al mouse-ului Cu ajutorul comenzilor, putem determina dimensiunea și locația imaginilor pe o singură pagină În plus, putem și roti imaginile Sfat: Joacă-te puțin cu această setare, deoarece este foarte simplu de utilizat Editarea imaginilor și fotografiilor În acest capitol, vă vom cunoaște puțin mai îndeaproape cu editarea fotografiilor și imaginilor Distracția bună este cu siguranță garantată Mai întâi de toate, să introducem o imagine în programul Paint Shop Pro, astfel încât să o putem regla puțin mai târziu Reglarea înseamnă plasarea imaginii în diferite poziții pe interfața cu utilizatorul, tăierea marginilor și efectuarea de corecții minore sau majore Împingând fotografia ■ Porniți Paint Shop Pro și deschideți meniul Fișier ■ Faceţi clic pe browser ■ Comutați la directorul din stânga, cel în care vă păstrăm imaginea Impingerea unei imagini prin browser ■ Fotografiile sunt acum afișate în partea dreaptă a ferestrei ■ Alegeţi dintre ele făcând dublu clic Îmbunătățirea locației imaginii Este posibil ca imaginea încărcată să nu fie poziționată corect Probabil că nu am ținut camera corect în timpul înregistrării sau am pus imaginea în scaner în direcția greșită la scanare Mai întâi, să întoarcem imaginea ■ Faceţi clic pe comanda Rotire din meniul Imagine Setarea direcției corecte de rotație ■ Se deschide dialogul Rotire ■ Poza este întoarsă la dreapta, asta înseamnă că trebuie să o întoarcem pe una din ea la stânga Faceți clic pe Grade , apoi în câmpul Direcție, faceți clic pe setarea Stânga ■ Confirmați setarea noastră făcând clic pe butonul OK Îndepărtarea cataractei Efectul de ochi roșii apare atunci când pupilele sunt larg deschise în lumină slabă și blițul a fulgerat pe aceasta În acest caz, lumina cade prin pupile de pe spatele puternic vérbo al ochiului și pe retină Apoi revine roșu din vasele de sânge din spatele pupilelor Cu toate acestea, există deja blițuri care preced acest efect cu un pre-bliț Să aruncăm o privire mai atentă la ce putem face pentru a scăpa de ochiul negru >—-*· « Deschideți meniul Efecte, apoi meniul Îmbunătățire fotografie ■ Faceţi clic pe Eliminare ochi roşii Acum începe partea interesantă Caseta de dialog care apare conține o mulțime de instrumente îngrijite, pe care acum le aruncăm o privire mai atentă Cele două fotografii identice care se află în fereastra de previzualizare apar mai întâi Lucrăm în câmpul stâng, deci asta înseamnă că aici facem schimbările Modificările noastre vor apărea imediat în fereastra din dreapta Aici, putem verifica și, dacă este cazul, chiar anula modificările noastre În pasul următor, trebuie să ne restabilim imaginea în poziția corectă de editare Pentru aceasta, putem folosi câmpul de navigare dintre cele două imagini Puteți folosi aceste câmpuri pentru a naviga prin imagine Mai întâi, faceți clic pe pictograma reprezentând două lupe După cum puteți vedea, puteți utiliza acest lucru pentru a mări (adică mări și micșora) imaginile Faceți clic pe săgeata de lângă pictograma Ochi După aceea, imaginea potrivită este actualizată automat Faceți clic pe câmpul Ochi Faceți clic pe crucea mică dintre cele două lupe Acum va apărea o fotografie a întregii fotografii În el putem găsi un cadru de selecție Trageți cadrul în poziția corectă, în care se află ambii ochi ai subiectului nostru Detaliul corect al imaginii vizibil Această caracteristică este, de asemenea, vizibilă imediat în fereastra de vizualizare paralelă a Eliminarii ochilor roșii Acum să examinăm caseta de dialog, „Metoda” ar trebui să fie setată la Ochiul uman automat Dacă este selectată o altă intrare, deschideți lista și selectați acest articol Să îndreptăm acum cu mouse-ul spre centrul ochiului stâng Mouse-ul se transformă într-o cruce, cu care putem marca cu precizie punctul central Să facem clic în centrul punctului roșu Se poate observa că marginea pupilei este perfect recunoscută și marcată de program Elevul este selectat automat de program Rezultatul primului pas poate fi deja văzut în fereastra din dreapta Acest lucru este aproape perfect în aceste zile Sfat: Dacă cadrul nu ia pupilul perfect, puteți schimba poziția în fereastra curentă cu mouse-ul și trageți punctele cadrului în poziția corespunzătoare Atenție însă, deoarece această operațiune nu este deloc atât de simplă Ochii subiectului nostru sunt albaștri Deci, să alegem culoarea Verde În câmpul Mărimea irisului, alegeți între și Să încercăm să vedem modificările noastre în fereastra din dreapta k Bacsis LA CARE SE ADAUGA Valoarea Luminozității pupilei poate fi setată prin glisor, alegeți aici între și În cazul nostru, dimensiunea Glint a fost optimă cu o valoare de , în timp ce luminozitatea Glint a dat un rezultat perfect la o valoare de Blur (Color Process) ar trebui să fie la o valoare scăzută, altfel modelul nostru va arăta apos sau visător Ei bine, asta ar fi prima dată Faceți celălalt ochi ca teme În cele din urmă, faceți clic pe butonul OK Un sfat bun: Asigurați-vă că valorile celuilalt ochi pot diferi în funcție de unghiul de incidență al luminii Toate setările pot fi anulate făcând clic pe butonul Anulare ochi Efectul fulgerului asupra câinilor Blițul are un efect complet diferit asupra animalelor decât asupra oamenilor Motivul pentru aceasta este că animalele își pot deschide pupilele mai larg În cazul animalelor, fundalul ochilor nu este adesea roșu, ci mai degrabă deschis Fundalul ochilor a devenit luminos din cauza blițului Cunoaștem deja următorul proces din partea anterioară Să-i spunem Eliminarea efectului de ochi roșii prin elementul de meniu Efecte/Echance Photo! setare Așezați cadrul de selecție astfel încât ambii ochi să fie înăuntru Deschideți meniul derulant Metodă și selectați Auto Animal Eye În câmpul Culoare, puteți recunoaște imediat că este un tip de ochi complet diferit Să continuăm pașii așa cum am făcut în cazul precedent Marcați centrul foitului luminii cu cruce, apoi faceți clic o dată cu butonul din dreapta al mouse-ului Funcția de corectare intră în vigoare imediat Dacă este necesar, îmbunătățiți poziția cadrului de selecție Mutați cadrul sau modificați dimensiunea cadrului folosind punctele de reglare de pe marginea cadrului În cazul ochilor secundari avem la dispoziție aranjamente separate Acum să aruncăm o privire la valorile fiecărui câmp și listă Acestea arată o cu totul altă valoare decât în cazul ochilor umani Setați valoarea luminozității pupilei la cel puțin Lăsați valorile de luminozitate Glint la și dimensiunea Glint la Restul valorii este ok Acum verificăm rezultatul în fereastra din dreapta Să nu crezi că vezi doar un detaliu hai sa fim prea critici Rezultatul arată mult mai bine în imaginea de ansamblu După finalizarea lucrărilor noastre, faceți clic pe butonul OK Peisajul vechi este deja mai frumos Paint Shop Pro arată rezultatul în interfața cu utilizatorul Probabil că suntem mulțumiți de noi înșine Schimbați claritatea Claritatea poate fi schimbată foarte simplu Vă puteți imagina că imaginea noastră este puțin defocalizată sau neclară, în astfel de cazuri ne putem face fotografia mai clară Sfat: Această procedură funcționează numai în Paint Shop Pro dacă adâncimea imaginii este de de biți Introduceți fotografia pe care doriți să o editați Pentru a crește claritatea, utilizați setarea Unsharp Mask din meniul Effects/Sharpen (Efecte - Sharpen) Se deschide fereastra de dialog Unsherp Mask, arătând o parte a imaginii Acordați o atenție deosebită monitorului Fereastra din stânga arată partea curentă a imaginii, iar cea din dreapta arată însă aceeași imagine valorile modificate sunt enumerate mai jos Cu siguranță nu greșim dacă vedem că imaginea din dreapta este mai clară Lăsați valorile așa cum sunt dacă sunteți mulțumit de setări În caz contrar, introduceți alte valori și acordați atenție ferestrei din dreapta Cu setarea Anulare, ne putem anula toate setările Faceți clic pe butonul OK pentru a confirma valorile uj Sfat: Nu efectua acești pași pe portretele prietenilor tăi, pentru că aceștia vor părea mult mai vechi după o astfel de acțiune Q Câteva minute de creativitate Dar acum ne lăsăm conduși în lesă suficient de lungă, întrucât nu trebuia decât să urmăm pașii conturați În acest paragraf va fi puțin diferit Pentru a vă relaxa, schimbăm o fotografie sau o poză Acest lucru este garantat a fi distractiv Paint Shop Pro oferă o mulțime de efecte speciale, inclusiv efecte de culoare și de falsificare a imaginii, cu ajutorul cărora poți transforma o simplă fotografie într-o operă de artă în acest fel, un tablou natural inocent poate deveni un tablou expresionist, iar un nor neînsemnat poate deveni un deal minunat Desigur, vom avea din nou nevoie de o imagine de test pe care să ne jucăm puțin și să ne testăm ideile ■ Porniţi programul Paint Shop Pro ■ Faceţi clic pe elementele de meniu File/Browse ■ Prin arborele de directoare, comutați la folderul în care stocăm fotografiile noastre Sfat: sub Windows XP, de exemplu, selectați una dintre Documente și setări/Toți utilizatorii/Documente/Imagini/Imagini de exemplu Faceți dublu clic pe imagine pentru a o încărca în programul Paint Shop Pro sau pur și simplu trageți-o în interfața de utilizator deschisă Apus de soare din „colecția” Windows XP Optimizarea profunzimii imaginii Deci imaginea apusului este încărcată ■ În primul rând, verificăm adâncimea ■ Pentru a face acest lucru, deschideți meniul Culori și selectați comanda Count Color s Used Creșterea adâncimii nivelului la de biți ■ „ « ■ Deschideți din nou meniul Culori, apoi selectați elementul Creștere adâncimea culorii În submeniu, selectați setarea de milioane de culori Schimbarea nici nu va fi observabilă Editarea imaginilor ■ Deschideţi meniul Îmbunătăţire fotografie ■ Selectaţi Automatic Contrast Enhancemen Ca și cum imaginea s-ar simți puțin slabă ■ Da, cunoaștem deja destul de bine geamul termopan cu două geamuri frontale ■ Mai întâi, selectați grupul Bias astfel încât să putem da mai multă dramatism imaginii noastre ■ Să folosim acum câmpul de setări suplimentare, astfel încât să ne putem ajusta setările și, în final, să facem clic pe butonul OK Putem aduce mai multă dramatism imaginii noastre prin contrast Mai multe puteri Acum faceți clic pe pictograma Anulare de pe rândul de pictograme de câte ori este necesar, până când vechea noastră imagine apare Să încercăm câteva comenzi una după alta din comenzile Îmbunătățire fotografie Influențe artistice Efectele artistice le vom atinge doar superficial, deoarece acest subiect este prea divers Deoarece cele mai multe dintre ele pot fi combinate de mai multe ori, nu există limite pentru eforturile noastre artistice, iar primele rezultate, inițiale, sunt, de asemenea, foarte spectaculoase Efect simplu cu cromare Utilizați elementul de meniu Efecte/Efecte artistice pentru a apela comenzile Opțiunea Chrome conferă un caracter metalic imaginii noastre Cel mai puternic efect poate fi obținut lucrând cu un model cât mai contrastant Apus de soare Chrome Acesta este încă diferit de modelul original Inserarea unui efect de iluminare Efectul de iluminare poate fi accesat, de exemplu, prin intermediul elementului de meniu Effects/Illumination Effects/Sun-burst Atenție la faptul că perechea care apare lucram si in doua ferestre pe teren Efectul de lumină poate fi variat după dorință Lumina soarelui aurește peisajul (Efecte combinate În continuare, vom combina câteva efecte Mai întâi, aplicați efectul de artist Enamel, apoi aplicați Folia de culoare Funcția Enamel acoperă imaginea cu un fel de glazură, Colored Fall este responsabilă pentru efectul tridimensional Aruncă o privire la următoarele două imagini, care alcătuiesc versiunea finală Efectul de email creează un efect de îngheț Folia de culoare este responsabilă pentru culorile saturate și efectul tridimensional Dacă le combinăm pe cele două, va fi cu adevărat strălucitor Să ne amintim cum arăta imaginea anterioară Sfat: Dacă nu putem găsi imaginea originală, ștergeți imaginea curentă și încărcați din nou fișierul sursă Apoi puneți soarele pe ea Glow (Neon) este eficient Acest efect poate înfrumuseța imagini precum desenele de pe farfurii vechi de tablă Oferă imaginii noastre un efect tridimensional, deoarece mărește toate limitele de contrast și transformă toate culorile imaginii în culori neon În poza noastră, efectul este puțin slab, deoarece contururile sunt neclare Este ca și cum ai sculpta desenul pe o carte de vizită veche Puteți vedea că o serie de efecte speciale pot fi apelate din submeniurile de efecte și afișate pe imagine Sfat: Încearcă toate acestea și cu un portret! Browserul de efecte În cazurile anterioare, s-a întâmplat să lucrăm cu două ferestre de previzualizare în caseta de dialog Browserul Efecte din meniul Efecte funcționează similar, dar cu performanțe mult mai bune Browserul de efecte oferă nenumărate efecte Browserul Efecte oferă multe efecte, care pot fi găsite în meniu Mai mult decât atât, arată rezultatele schimbărilor fulgerător, pur și simplu nu le poate da peste cap! Dacă faceți dublu clic pe unul dintre efectele din listă, se deschide o fereastră de dialog în care puteți face ajustări fine la efectele selectate Nu uitați că efectele pot fi aplicate doar imaginilor color pe de biți și imaginilor în tonuri de gri Dacă imaginea noastră are o adâncime de culoare diferită, trebuie să creștem adâncimea de culoare pentru a testa funcțiile efectului £ □ Tuning fotografii de pe eskostar Până acum, am folosit elementele cutiei de instrumente în aproape toate exemplele noastre practice Acum este momentul să vă ocupați mai detaliat de această importantă cutie de instrumente Desigur, pentru a nu uita de practică, vă vom prezenta câteva instrumente de pictură în uz Dispozitivul punct focal Am menționat deja de mai multe ori că din magazinul de scule putem selecta și mai multe tipuri de instrumente de pictură, desen și evidențiere Probabil știm deja că bara de instrumente poate fi activată și în Palettastylus făcând clic cu butonul din dreapta al mouse-ului Același lucru se poate realiza prin apăsarea tastei P sau cu pictograma cheie din bara de simboluri Multe dispozitive pot fi setate doar din propria paletă astfel, putem defini intensitatea liniei, tranzițiile de culoare sau puterea pensulei Deoarece cunoaștem deja multe dintre pictograme și le folosim intuitiv, acum le vom descrie pe scurt Indicatorul Dacă te joci cu instrumentul de zoom (simbol lupă), vei observa că imaginile nu mai sunt metalice pe UI Cu alte cuvinte: conținutul imaginii iese din cadru (desigur că nu va cădea din monitor©!) Dacă nu putem trece la vizualizarea completă chiar acum, deoarece trebuie să ținem cont de anumite părți ale imaginii, atunci folosim indicatorul pentru a muta imaginea în limitele interfeței noastre cu utilizatorul Pentru a muta imaginea, Paint Shop Pro oferă trei opțiuni: ■ indicatorul deja menționat, ■ tastele săgeți de la tastatură și ■ roller coaster-urile Decuparea imaginii offset Puteți muta pur și simplu o secțiune de imagine folosind indicatorul: ■ Importați o imagine în Paint Shop Pro ■ Mărim imaginea astfel încât să nu mai încapă complet pe suprafață ■ Faceţi clic pe pictograma indicator din bara de instrumente ■ Indicaţi spre imagine cu cursorul mouse-ului ■ Dacă apăsăm acum butonul stâng al mouse-ului, indicatorul mouse-ului va lua forma unei mâini mici ■ Țineți apăsat butonul mouse-ului și mișcați mouse-ul pentru a muta imaginea decupată Puteți urmări modificările în fereastra de vizualizare ■ Eliberaţi butonul mouse-ului Decuparea imaginii a fost deplasată Sfat: Decuparea imaginii poate fi mutată și cu tastele săgeți În cazul imaginilor excesiv de mari, decupajele pot fi mutate vertical și orizontal folosind liniile gorgetô Zoom-ul Ar fi inutil să explicăm ce înseamnă zoom Acesta nu este altceva decât mărirea sau micșorarea continuă a unui element din interfața cu utilizatorul Prin urmare, dacă dorim să mărim o parte a imaginii la dimensiunea pixelilor, folosim lupa, care se află deasupra, în bara de instrumente Dacă crezi că asta este tot ce trebuie să știi despre lupă, atunci te înșeli foarte tare Acest dispozitiv oferă o mulțime de opțiuni de setare Dar înainte de a începe, să încărcăm o imagine la alegere în Paint Shop Pro, astfel încât să ne putem juca puțin cu funcția de zoom Nivelurile de zoom Dacă modificăm dimensiunea unei imagini, schimbăm și factorul de zoom al acesteia În mod implicit, acesta este : , ceea ce înseamnă dimensiunea normală Prin urmare, : înseamnă că imaginea este mărită de trei ori, pe de : de grade sapă, că apare cu o reducere a filtrului Acest factor de mărire poate fi citit și în bara de titlu a imaginii Sfat: Dacă vă plac ocolirile, puteți utiliza ZOOM In By etc în meniul Vizualizare de asemenea comenzi Cu toate acestea, nu recomandăm acest lucru, deoarece există metode de zoom semnificativ mai simple Zoom rapid ■ Faceţi clic pe imagine cu butonul stâng al mouse-ului pentru a mări mărirea cu un pas pe clic Centrul imaginii va fi automat punctul în care ați făcut clic pe imagine cu mouse-ul ■ Faceţi clic pe imagine cu butonul din dreapta al mouse-ului pentru a micşora mărirea cu un grad pe clic Sfat: Folosește roata cu cerul cu roți! Puteți reveni oricând la dimensiunea normală cu un singur clic ■ Dacă doriți să afișați imaginea în dimensiunea inițială, faceți clic pe pictograma Vizualizare normală din bara de simboluri sau apăsați combinația de taste Ctrl + Alt + N Tastele numerice din partea dreaptă ca ajutor de control ■ Apăsaţi tasta + de pe tastele numerice ale tastaturii dacă doriţi să măriţi factorul de zoom cu un pas ■ Apăsaţi tasta - de pe tastele numerice ale tastaturii dacă doriţi să micşoraţi factorul de zoom cu un pas Sfat: nu încercați acest lucru cu o tastatură de notebook! Dispozitivul deformâcios Cu acest instrument, putem dezasambla o imagine într-un mod obișnuit: putem roti o zonă de imagine, o selecție liberă, putem modifica dimensiunea sau împărțim imaginea noastră, care, totuși, trebuie să fie o imagine de cel puțin de biți sau în tonuri de gri Această funcție este indicată de simbolul Deformare din bara de instrumente (de obicei a treia pictogramă din partea de sus) : Încărcați o imagine Dacă nu putem porni dispozitivul acum, atunci există un singur strat de fundal asa ca nu vei avea probleme! Deschideți meniul Straturi și selectați Promovare la strat Acum deformarea va reuși : Dacă doriți să utilizați instrumentul de deformare pe o selecție, atunci creați o selecție gratuită și activați instrumentul prin aceasta Utilizarea dispozitivelor de deformare (distorsiune) ■ Trageţi mouse-ul peste imagine sau selecţie Dacă mutați cursorul mouse-ului peste unul dintre mânere, acesta își schimbă automat forma ■ Pentru a modifica înălţimea imaginii, ţineţi apăsat butonul mouse-ului şi mutaţi unul dintre punctele din mijloc ale mânerului marginii inferioare sau superioare a cadrului ■ Lăţimea imaginii poate fi modificată utilizând punctul de prindere din mijloc din partea stângă sau dreaptă a cadrului ■ Pentru a modifica înălţimea şi lăţimea imaginii în acelaşi timp, trageţi în afară mânerele de colţ ■ Imaginea poate fi rotită cu punctele centrale ■ Țineți apăsată tasta Ctrl și trageți unul dintre cele patru puncte de colț pentru a schimba afișarea în perspectivă a selecției ■ Imaginea poate fi transformată într-un paralelogram dacă, în timp ce țineți apăsat butonul mouse-ului și tasta Φ, trageți unul dintre cele patru puncte ale mânerului în centrul cadrului de deformare ■ Țineți apăsate ambele taste Ctrl și af și trageți unul dintre mânerele colțurilor Acum se deschid în fața noastră mai multe posibilități de deformare к ' V Tu PP LA CARE SE ADAUGA Decuparea imaginilor Instrumentul Decupare poate fi folosit pentru a redefini lungimile laterale ale unei imagini Cu alte cuvinte: astfel putem reduce dimensiunea înregistrării Sfat: Dacă tocmai am scanat o imagine, ar trebui să folosim întotdeauna acest instrument mai întâi Are sens doar pentru editarea ulterioară a imaginii Un alt avantaj este că economisim întotdeauna spațiu de depozitare prin tăiere Paint Shop Pro oferă, de asemenea, trei instrumente pentru decuparea imaginilor: Instrumentul Clipping, care poate fi apelat din caseta de instrumente din stânga (a patra pictogramă din partea de sus) Cu combinația de taste Shift + R, Cu comanda Crop to Sélection Nu uita! Dacă utilizați instrumentul de decupare, toate straturile imaginii sunt tăiate Cu selecție liberă, comanda Decupați la selecție nu funcționează Dacă desenați un cadru cu decupajul, selectați mai întâi partea dreptunghiulară a imaginii pe care doriți să o păstrați Prin urmare, acest instrument funcționează exact opusul evidențiatorului, care poate fi folosit pentru a elimina conținutul imaginii din cadru La tăiere, toate zonele din afara cadrului sunt eliminate Aplicarea decupării и Să încărcăm o imagine la alegere ■ Faceţi clic pe simbolul decupaj din bara de instrumente ■ Îndreptați cursorul mouse-ului către unul dintre colțurile zonei imaginii pe care doriți să o păstrați ■ Trageţi un cadru cu mouse-ul peste zona rămasă Un cadru pătrat poate fi desenat peste zona dată ■ Paint Shop Pro creează un cadru dreptunghiular în jurul zonei date De îndată ce funcția Crop este activată, imaginea din afara cadrului este ștearsă Post-editare Zona selectată poate fi modificată ulterior ■ Trageţi cu mouse-ul una dintre paginile selectate şi măriţi sau micşoraţi cadrul ■ Pentru a selecta o altă zonă, faceți clic pe un punct din cadru și trageți dreptunghiul în alt punct ■ Dacă doriți să eliminați cadrul, faceți clic pe imagine cu butonul din dreapta al mouse-ului Decuparea imaginilor ■ Faceţi clic de două ori pe punctul din interiorul dreptunghiului sau ■ selectaţi elementul de meniu Imagine/Decupare к · ' V Bacsis LA CARE SE ADAUGA Decuparea unei capturi de ecran la dimensiunea selecției Sfat: Acest instrument este disponibil pentru selecția standard Dacă această comandă este folosită pentru o selecție cu formă neregulată, lățimea și înălțimea imaginii sunt ajustate la tăieturile selecției, iar zonele rămase sunt împinse cu fundalul curent și culoarea de umplere ■ Alcalinizează imaginea - Decupează meniul de selecție sau folosește tasta Shift + R Mutatorul Cu acest instrument, anumite părți ale imaginilor sau straturilor pot fi mutate ■ Porniți instrumentul Mutare din bara de instrumente Sfat: Nu vom putea anima o întreagă imagine cu acest instrument Într-un astfel de caz, preferăm să folosim indicatorul Procesul de mutare ■ Îndreptați mouse-ul spre imagine Dacă doriți să mutați un strat (cu condiția să existe unul!), utilizați butonul stâng al mouse-ului ■ Dacă doriți să mutați un cadru, utilizați butonul din dreapta al mouse-ului Atenţie! Dacă există un singur strat, nu putem folosi instrumentul Mutare Dispozitivul recomandat Este cu siguranță al doilea instrument cel mai folosit în Paint Shop Pro după specimen Practic, poate fi folosit pentru tăierea, copierea și lipirea zonelor de imagine în editarea textului Cu toate acestea, instrumentul Highlight este potrivit și pentru multe alte scopuri, nu doar pentru crearea de cadre simple Deci haideți să încărcăm o poză și să urmam pașii de mai jos ■ Deschideți o imagine și faceți clic pe simbolul Selectați (a șasea pictogramă din partea de sus în bara de instrumente din stânga) ■ Deschideți elementul de meniu bo/Opțiuni-Selectări cu butonul din dreapta al mouse-ului ■ Se va deschide apoi tipul de selecție Putem vedea că există nenumărate cadre ■ Alegeți un tip ■ Mergeți la imagine și trageți cadrul corespunzător cu mouse-ul Sfat: Marcarea oferă următoarele tipuri: pătrat, pătrat, pătrat rotunjit, dreptunghi rotunjit, pătrat, elipsă, triunghi, semiunghi, hexagon, octogon, stea cu colțuri, stea cu șase colțuri sau trei tipuri de săgeți Putem alege dintre mai multe tipuri de denumire Lassoul (mâna liberă) Instrumentul Lasso este similar cu instrumentul Evidențiere, dar putem lucra cu el mult mai flexibil decât cu selecția Nu folosim cadre rigide pentru a desena cadrele de selecție, ci linii cu mână liberă Sunt disponibile următoarele funcții: Cadre de selecție flexibile (linii cu mână liberă - Freehand) Cadre formate din segmente de linie dreaptă (Point to Point) Chenaruri cu valori diferite de culoare și luminozitate între două zone (Smart Edge) Instrumentul Antialiasing Toată lumea este probabil familiarizată cu efectul de gradare care apare cu o linie diagonală dacă o mărim puternic Acest efect poate apărea și în cazul literelor În acest caz, puteți vedea grade pe linii și arată destul de urât Acest efect poate fi dezactivat în Paint Shop Pro și aproape toate celelalte programe grafice similare (Freehand/Tool Options/Antialiasing) Dezavantaj: Construcția imaginii durează mai mult, deoarece este nevoie de mult timp pentru a egaliza Desigur, această soluție este complicată și necesită o mulțime de calcule Netezește liniile prin inserarea de pixeli semi-transparenti de-a lungul marginii Procedura de antialiasing poate fi folosită în special pentru soluții când dorim să îmbinam două imagini sau când lucrăm cu elemente de text El Selectare cu mână liberă ■ Deschideți un fișier imagine ■ Deschideți Tool Options cu butonul din dreapta al mouse-ului după setarea Lasso ■ În caseta de listă Tip selecție, selectați Mână liberă Lasso-ul poate fi folosit în trei moduri ■ Îndreptați cursorul mouse-ului spre imagine ■ Faceți clic pe orice punct pe care doriți să îl includeți în cadru ■ Desenați o linie peste partea de imagine Atenţie! Dacă eliberați butonul mouse-ului în timp ce desenați o linie, începeți din nou sau adăugați alt detaliu la selecție ținând apăsat butonul а φ în timp ce desenați o nouă linie ■ Cadrul apare în jurul părții din imagine pe care am selectat-o ■ Dacă ați ales tipul de selecție Point to Point, faceți clic pe punctele de împărțire de pe detaliu Linia apare automat Dacă alegem tipul de selecție Smart Edge, putem selecta o zonă de imagine care să iasă în evidență de restul imaginii datorită marginilor bogate în contraste Sfat: Acest tip ar trebui să fie folosit numai dacă există spații de contrast foarte serioase în imagine - cum ar fi linia unei plaje s Țineți apăsat butonul mouse-ului și trageți o linie de-a lungul liniei de contrast O casetă mică de selecție apare în jurul liniei «X V Tu PP LA CARE SE ADAUGA ■ Faceți clic din nou pentru a rupe această linie și trageți-o la următorul punct ■ Procedați în același mod până când cadrul de selecție este gata ■ Faceți clic pe imaginea din dreapta pentru a finaliza lucrarea Magic Vand Cu Bagheta Magică, lucrăm la imagine fără a folosi un cadru de selecție Selectați o zonă de culoare din fotografie La Varâzspâlca avem mai multe metode diferite de selecție Criteriile de selecţie Varâzspâlca Metoda de selecție Hatâsa Valoare RGB Selectează numai acei pixeli ale căror valori de culoare roșu, verde și albastru se potrivesc cu modelul Nuanță Împarte poziția pixelului la linia de culoare Luminozitate Utilizează raportul dintre culoarea albă pentru culoarea pixelului dată ca criteriu de selecție Opacitatea Criteriul este opacitatea pixelilor Toți pixelii opaci (Ail Opaque) Evidențiază numai pixelii care sunt opaci, adică omite pixelii transparenți Criteriile de selecţie Varâzspâlca Limita turului (Toleranță) Opțiunea Prag se bazează pe gradul minim de similitudine pe care trebuie să îl aibă un pixel pentru a fi selectat Pentru valori scăzute ale eșantionului, acordul ar trebui să fie foarte ridicat La valori mari, limita de prag nu este atât de strictă, iar Bagheta Magică selectează un număr mai mare de pixeli Instrumente de vopsea QA Instrumentele de vopsit sunt elemente importante ale cutiei noastre de instrumente Cu acestea, puteți să vă desenați propriile imagini sau să le editați pe cele existente Instrumentul Selector de culori Cu acest instrument (poate cunoscut și sub numele de pipetă), putem evidenția culoarea activă făcând clic pe o zonă a imaginii Această culoare este apoi adăugată automat la tabelul de culori Culorile recente Utilizarea selectorului de culori ■ Importați o fotografie în Paint Shop Pro ■ Faceţi clic pe simbolul de selecţie a culorii din bara de instrumente Vezi cât de frumos este cerul peste munți? OK, deci acum să ne uităm la culoarea albastră dacă o aducem din Color Picker ■ Faceți clic pe cerul albastru de deasupra vârfului muntelui cu Selectorul de culori Sa ascultam! Putem vedea următoarele valori de culoare: R: , G: , B: Probabil că și-au dat seama: dacă introducem manual aceste valori în caseta de dialog Culoare, obținem doar această nuanță albastră Cu Selectorul de culori obținem valorile exacte de culoare și le putem transfera în tabelele de culori Componentele R, G, Â pot fi introduse și manual V Să ne uităm la diagramele de culori din dreapta sus Numele lor exacte sunt Culoare prim-plan și Culoare fundal Primul plan a căpătat același albastru Sfat: Dacă dați clic pe cerul albastru cu butonul din dreapta al mouse-ului, culoarea va fi transferată la culoarea de fundal Aceste scheme de culori pot fi transferate și cu alte instrumente (cum ar fi pensula sau umplerea colorată) Bacsis LA CARE SE ADAUGA Peria standard Pentru ce este o perie? Desigur, pentru pictură, dacă nu avem un filon artistic deosebit Pictăm când muza ne sărută pe frunte Dacă am selectat instrumentul Paint Brush, putem seta forma Peniei și Opacing prin elementul de meniu Opțiuni instrument Setarea formei pensulei ■ Setați forma vârfului pensulei în caseta de listă Formă ■ Dimensiunea specifică diametrul cursei periei ■ Valoarea Duritate se referă la claritatea semnului de vopsea (Hai sa incercam!) ■ Definim cantitatea de culoare cu Density ■ Opacitatea specifică gradul de diluție al unei culori (ca și în cazul acuarelelor) ■ Distanţa dintre picăturile de vopsea poate fi definită în numărul de pas Un mic exercițiu distractiv Acum vin niște chestii distractive! ■ În interfața cu utilizatorul, creați o filă anvelope în elementul de meniu Fișier/Nou ■ Faceţi clic pe simbolul standard Paint Brush din caseta de instrumente ■ Selectați o formă rotundă de pensulă sub Opțiuni instrument (butonul dreapta al mouse-ului!) Să aprobăm setările suplimentare, ne putem juca cu ele puțin mai târziu ■ Faceți clic pe tabelul de culori pentru nivelul Eloter (partea dreaptă) și selectați o culoare roșie puternică în caseta de dialog Culoare ■ Să pictăm acum o boală pe foaia anvelopei ■ Setați culoarea dorită pentru părțile interioare după cum doriți ■ Închideți ochii și pictați cea mai mare parte a zonei Poate că e mai bine dacă nu arătăm această imagine acum Ai grijă! Dacă – ca și noi – femeile ar putea doar să tragă o linie dreaptă atunci ar trebui să utilizați tasta Shift când desenați liniile Aceasta are grijă de asta astfel încât liniile să fie drepte Perii speciale Dacă faceți clic pe simbolul pensulei din colțul din dreapta sus al Opțiunilor pentru pensulă/instrument, puteți deschide expertul Utilizați tipuri de perii suplimentare Forme de pensulă în toate cantitățile Există și alte tipuri de pensule, precum creionul sau creionul colorat etc Faceți clic pe Personalizat, aici puteți găsi mai multe forme de pensule Nouă înseamnă să explicăm formele individuale acum, să le încercăm pur și simplu Vă garantăm că va fi distractiv! Clona Brusii Vă vom cunoaște pas cu pas folosind Clone Brush» deoarece este unul dintre cele mai speciale instrumente din Paint Shop Pro Cu puțină îndemânare, puteți copia zone de imagini ale diferitelor imagini sau fotografii într-una singură Dacă suntem deja experimentați, putem face o treabă atât de perfectă încât nimeni să nu observe „falsul” Desigur, acest instrument este util în special pentru retușarea imaginilor și crearea de montaje foto (reclamă) Aceasta este o procedură în care zonele de imagine selectate ale fotografiei pot fi transferate pe o pensulă și transferate pas cu pas Desigur, este mai bine să urmați toate acestea cu un exemplu, deoarece spune mai mult decât orice cuvinte Utilizarea Peniei Clonare Să încărcăm mai întâi două imagini Acestea trebuie să se potrivească proporțional Cu alte cuvinte, corpurile, părțile corpului și obiectele trebuie să aibă dimensiuni similare în ambele imagini Sfat: Dacă, de exemplu, dorim să copiem o față într-un copac, arborele și fața trebuie să aibă aceeași dimensiune în imagini Trebuie să potrivim cele două fotografii împreună cumva ■ Importați cele două imagini de îndată ce porniți Paint Shop Pro ■ Faceţi clic pe partea din imagine pe care doriţi să o copiaţi cu butonul din dreapta al mouse-ului ■ Nu se întâmplă nimic? Ei doar așa cred, dar în realitate s-au întâmplat multe Comutați la următoarea imagine și faceți clic dreapta pe zona imaginii în care doriți să plasați fotografia Atenţie! Nu modificați nimic în Opțiunile periei/uneltei de clonare~ Ne vom ocupa de asta mai târziu ■ Țineți apăsat butonul stâng al mouse-ului și trageți pensula înainte și înapoi Să fim foarte atenți! Zona de imagine selectată este transferată încet în cealaltă parte ■ Știm că încă nu este perfect, dar totuși, am făcut o treabă foarte bună pentru prima dată ■ Acum vine treaba bună: deschideți meniul Clone Brush/Toll Options (butonul din dreapta al mouse-ului) și setați o valoare mai mică (aproximativ ) pentru dimensiunea pensulei Partea copiată a imaginii va apărea încet ■ Acum faceți clic pe fotografia țintă, care conține partea din imagine pe care ați plasat-o ■ În partea dreaptă, faceți clic direct pe o parte care nu este destul de clară pentru a adăuga culoarea acolo (de exemplu, culoarea apei) Atenţie! Dacă aruncați o privire atentă asupra imaginii când retușați fotografia țintă, veți descoperi o cruce mică lângă pensulă, care transmite culorile și modelele care sunt desenate dedesubt Dacă abordarea standard nu funcționează, trebuie doar să preluăm modelul adiacent cu butonul drept al mouse-ului ■ Transferați culoarea sau modelul în zonele care nu sunt destul de curate ■ Să facem la fel în toate astfel de locuri Sfat: Cu cât ne apropiem de margini în timpul retușării, cu atât dimensiunea pensulei ar trebui să fie mai mică Pentru a lucra mai precis, să folosim opțiunea de zoom! Putem vedea că piesele copiate se adaptează mediului Dacă am câștigat deja puțină practică în utilizarea acestui instrument, atunci chiar și cele mai multe copii suplimentare vor fi perfecte Înlocuitorul de culoare Cu ajutorul Color Changer, puteți înlocui orice culoare din fotografie cu alta Făcând acest lucru, avem opțiunea de a schimba toate valorile identice ale imaginii (adică pentru întreaga imagine) sau numai pe cele care se află sub cursor ■ Încărcaţi imaginea a cărei culoare doriţi să o schimbaţi ■ Deschideți instrumentul Selectare culoare ■ Faceţi clic cu butonul din dreapta al mouse-ului pe culoarea din imagine pe care doriţi să o înlocuiţi ulterior ■ Această culoare apare acum în partea dreaptă sus a paletei Culoare de fundal ■ Acum deschideți paleta Culoare prim-plan și selectați culoarea cu care doriți să înlocuiți culoarea de fundal ■ Comutați la Color Changer din Selectarea culorilor ■ Vă rugăm să verificați: culoarea frontală nu poate fi schimbată! ■ Faceţi dublu clic pe culoarea de fundal de pe imagine pentru a o schimba Dacă ați folosit un format de imagine JPEG sau imaginea are satire minore, atunci culorile probabil nu au fost complet înlocuite Pentru rezultate mai bune, ar trebui să folosim fișiere BMP sau TIF Sfat: Locațiile incorecte pot fi corectate prin schimbarea parțială a culorilor Faceți la fel ca înainte, dar nu faceți dublu clic acum, decât dacă țineți apăsat butonul stâng al mouse-ului pentru a picta noua culoare Instrumentul Refusalo (Retușare) Acest instrument poate fi folosit pentru a netezi defectele din imagine Dacă, de exemplu, transferul unei culori nu a avut succes, instrumentul Retușare poate fi folosit pentru a efectua lucrările fine Să ne imaginăm situația în care zonele unei imagini nu tocmai clare trebuie revopsite Acest lucru se face cel mai bine cu instrumentul Retușare ■ Încărcați imaginea de retușat ■ Faceți clic pe instrumentul Retușare din caseta de instrumente din stânga ■ Deschideți meniul Retușare/Opțiuni instrument (butonul dreapta al mouse-ului!) ■ Faceţi clic pe pagina de registru din mijloc ■ În caseta de listă Metodă Retușare, selectați Pete Nu avem de ales decât să acoperim micile greșeli ■ Îndreptați cursorul în locul greșit și începeți să pictați cu mouse-ul Putem vedea cum erorile dispar treptat : Începeți să lucrați cu pensula acolo unde culorile sunt cele mai saturate, apoi trageți pensula cu butonul stâng al mouse-ului apăsat peste zona defectă Putem observa că aparatul folosește culori „bune și puternice” pentru retușare : În funcție de contrast și acoperirea culorii, vă puteți juca cu opțiunile Opacitate și Densitate Îndepărtarea zgârieturilor Ai! Ce s-a întâmplat? În timp ce se certa cu partenerul său despre destinațiile de vară, fotografia lui preferată a fost deteriorată În ciuda călcării, au rămas câteva zgârieturi pe ea Ei bine, dorința de a corecta greșelile, adică greșelile de imagine, se ridică cel mai târziu după împăcare! Atenţie! Dacă ați scanat fotografia, asigurați-vă că o salvați cu o adâncime de culoare de de biți (sau ca tonuri de gri), Kuiónoen dispozitivul nu funcționează În plus, nu pot exista zone transparente ■ Dacă am încărcat imaginea parțial zgâriată, faceți clic pe instrumentul Eliminare zgârieturi ■ În Opțiuni pentru eliminarea zgârieturilor/unelte, creșteți valoarea la aprox , lăsăm cadrul așa cum este ■ Folosiţi mouse-ul pentru a merge la primul punct din locul greşit ■ Trageţi un cadru cu mouse-ul Sfat: Folosiți tastele săgeți pentru a mări sau reduce cadrul de selecție Dacă acum eliberați butonul din dreapta al mouse-ului, culoarea zgârieturii se va ajusta automat la dimensiunea pietrei Dacă, de exemplu, dorim să eliminăm o eroare de pe suprafața apei în mișcare din imagine, va rămâne o zonă mică, care, însă, va fi vizibilă doar pentru cei care au văzut anterior imaginea fragmentată Eraserul Prezentarea Radir poate fi aranjată rapid, deoarece funcționează similar cu o perie standard Zonele de imagine șterse pot fi înlocuite cu culoarea de fundal afișată în partea din dreapta sus a diagramei de culori Totuși, spre deosebire de pensula standard, butoanele stânga și dreapta ale mouse-ului sunt schimbate Atenţie! Când șterge, Radir notează toate informațiile șterse pe un singur strat Dacă repetați mișcările cu butonul drept al mouse-ului apăsat, puteți rescrie informațiile anterioare ale imaginii ■ Găsiți Eraser în caseta de instrumente din stânga În primul rând, marcați zona de răzuit cu un cadru ■ Definiţi forma Eraserului în Eraser/Tool Options ■ Nu vom mai pierde cuvinte despre opțiunile Acoperire și Densitate, deoarece am mai vorbit despre ele de mai multe ori ■ Dacă doriți un efect de textură (tapet) pentru înlocuire, setați acest efect în tabelul Prim-plan/Textură Pistolul de vopsea (aerografia) Dacă doriți un efect asemănător cu spray-ul de lac, utilizați Paint Gun Sub elementul de meniu Opțiuni instrument, puteți face setările deja familiare cu privire la formă și densitate Creați un cadru de selecție în jurul părții imaginii, setați culorile de prim plan și de fundal în partea din dreapta sus a tabelului de culori, apoi presărați un nou strat de vopsea pe zona din interiorul cadrului Amintiți-vă că efectele foarte subtile pot fi obținute cu opțiunea Acoperire Sfat: Dacă utilizați un cadru de marcare, puteți folosi marginile acestuia și ca benzi adezive Sincronizarea (Flood Fili) Spălarea este o procedură puțin mai radicală decât Paint Gun Partea selectată a imaginii poate fi împinsă în afară cu o culoare, model sau decolorare normală Selectați setarea Normal din meniul Opțiuni instrument și faceți clic pe cadrul de selecție din stânga Zona încadrată a fost umplută cu culoarea actuală a prim-planului Puteți încărca culoarea de fundal făcând clic dreapta Atenţie! De asemenea, aici se aplică faptul că avem nevoie de o imagine pe de biți Creionul de desen (Desen) Creionul de desen (Desen) aparține instrumentelor vectoriale Putem face linii, săgeți și figuri similare cu el Avantajul acestui instrument este că poate fi întotdeauna înțeles și mutat liber ca obiect vectorial în grafic sau fotografie și rămâne așa Punctul nostru de plecare este meniul Draw/Tool Options Aici puteți seta diferitele tipuri de linii și săgeți ·?- Bacsis LA CARE SE ADAUGA Un număr de tipuri diferite de linii sunt disponibile în setarea normală ■ Atâta timp cât folosim tipul de linie Normal, putem transfera mostrele din caseta de listă în desen cu un singur clic Cu alte cuvinte, trebuie să aflăm tipul, să mergem la desen și să tragem mouse-ul Tipul selectat este deja afișat Se transferă și setările alese pentru culorile prim-planului și fundalului ■ Dacă alegem tipul de linie cu mâna liberă (Freehand line), nu trasăm o linie dreaptă, dar mișcarea reniego a mâinii noastre nervoase devine vizibilă ■ Prin urmare, este mai util să votați opțiunea Linie punct la punct pentru tipul de linie Curba Bezier Dacă ați ales Bezier când setați tipul de linie, puteți schimba liniile drepte în curbe La prima vedere, această procedură va părea puțin ciudată, dar după puțină practică, va merge ca și cum ați lovi un cerc ■ După selectarea tipului de linie Bezier, trageți o linie dreaptă ■ Eliberaţi butonul mouse-ului şi faceţi clic în stânga deasupra liniei ■ Mare atenţie! La primul clic deasupra liniei, linia se curbează în sus ■ Dacă ținem apăsată tasta, putem controla această schimbare de formă într-un mod țintit ■ Acum faceţi clic din nou în dreapta deasupra liniei Linia poate fi mutată înainte și înapoi și aici ■ Dacă eliberăm acum butonul mouse-ului, cu siguranță vom avea o curbă Górbe va lua o anumită formă la al doilea clic Sfat: Știm deja diferitele puncte de mâner ale obiectului vectorial Cu acestea, curbele pot fi modificate și ulterior Funcțiile de retușare și efectele acestora Paint Shop Pro oferă multe instrumente pentru retușarea imaginilor, iar unele opțiuni de retușare pot fi folosite și ca filtre Ne amintim? În caseta de instrumente, faceți clic pe instrumentul Retușare și selectați modul corespunzător din Retușare/Opțiuni instrument\ Mai jos este o scurtă prezentare a diferitelor opțiuni de retușare O prezentare generală a unor opțiuni de retușare Iluminare RGB (Iluminare RGB) Luminează în mod egal cele trei culori de bază, roșu, verde și albastru Întunecare RGB (Darken RGB) Reduce valorile de luminozitate ale celor trei culori (rosu, verde si albastru) Desen moale (Moale) Echivalează marginile, apare un ușor efect de estompare în imagine Desen clar (Sharpen) Subliniază contururile și marginile Detaliile par mai clare Gravura (embosare) Înstrăinarea datelor de imagine în relief, satiră gri Stnudge El amestecă culorile Creează un efect similar ca și cum am freca cu degetul un semn de vopsea proaspătă Apăsaţi Este similar cu estomparea, dar limitele de culoare sunt păstrate Luminozitate Sus/Jos Imaginea în ansamblu va fi mai deschisă sau mai întunecată Nuanță sus/jos Corectează culorile curente în sus sau în jos în funcție de valorile limită de culoare □ Lucrul cu straturi Nu este ușor de înțeles că Paint Shop Pro poate împărți o imagine în mai multe straturi și nici nu pot fi editate separat Vă dăm un gust mai jos Cu siguranță ne putem imagina un retroproiector, pe geamul căruia punem o peliculă care conține o masă (de exemplu, date de trafic) Această folie este un strat transparent, doar textul de pe ea este proiectat de mașină pe pânză Acum puneți o folie colorată deasupra foliei originale Aceasta ar putea include, de exemplu, o diagramă mică Tabelul devine astfel mult mai cuprinzător De exemplu, al treilea strat conține doar săgeți care indică cele mai mici și mai mari valori ale diagramei Așa că putem plasa orice număr de folii una peste alta, dar totuși o vedem ca o singură imagine pe perete, care aparent conține doar un strat Tipurile de straturi Dacă dorim să realizăm un montaj foto format din mai multe imagini, trebuie să avem grijă să nu lucrăm doar pe un singur strat Dacă facem o singură greșeală mică în timpul inserării, putem începe totul de la capăt Să folosim un layer separat și nu ar trebui să avem o astfel de problemă Creăm un nou layer, dar asta nu afectează setările celorlalte straturi Există trei tipuri de straturi în Paint Shop Pro: ■ stratul raster pe care rulează cele mai comune fotomontaje, ■ stratul vectorial şi ■ stratul de ajustare, care este similar cu stratul raster Cu aceasta, putem schimba valorile de culoare ale imaginilor formate din straturi diferite Sfat: Folosiți straturi de ajustare numai dacă imaginea constă din mai multe straturi Dacă există un singur strat, utilizați filtrul de culoare normal Straturi în practică În primul rând, să inserăm două imagini pe care le putem folosi împreună Din punctul de vedere al exemplului nostru, semnificația lui nouă este ce fel de fișier folosim Totuși, să fim atenți: dacă dorim ca fișierele să fie mici, le verificăm mai întâi rezoluția Nines înseamnă amestecarea unei imagini cu o rezoluție de x pixeli cu o imagine de sau mai mulți pixeli ■ Acum să începem mixarea, adică copierea unei imagini în alta Faceți clic pe imaginea pe care doriți să o copiați ■ În rândul de pictograme, faceți clic pe Copiere (Сору) sau apăsați Ctrl + Ct Apoi faceți clic pe imaginea originală și, în final, selectați opțiunea Editare/Lipire ca strat nou Vom introduce un nou strat • Deschideți paleta Straturi - Selecție liberă Putem vedea că imaginea lipită este încă afișată ca o selecție gratuită ■ Acum creăm un nou strat din selecția liberă ■ Reveniți la paleta de straturi după inserarea selecției libere Faceți clic dreapta pe simbolul Creare strat Este situat în stânga, deasupra inscripției selecție liberă Se va deschide apoi un meniu cu diverse comenzi ■ Selectaţi opţiunea New Raste Layer ■ În caseta de dialog Layer/Properties (Layer Properties), introduceți un nume caracteristic pentru strat Aprobam celelalte setari ■ Acum faceți clic pe noul strat și trageți-l în sus pentru a-l face mai vizibil ■ Acum putem edita un pic mai mult stratul Faceți clic pe numele stratului din partea dreaptă și selectați Proprietăți în meniu ■ Dacă zona introdusă este prea vizibilă, deschideți Proprietăți în modul Amestecare Alegeți Supraexpunere (Boom) ■ Să revenim la paleta Straturi Utilizați instrumentul de ajustare situat în partea dreaptă a numelui stratului nostru Tragând mouse-ul, îl puteți folosi pentru a seta Acoperirea mai mare sau mai mică, de exemplu (în funcție de modul de setare selectat) Creăm un nou strat pentru selecție liberă □ Imagini pe hârtie În cele din urmă, am reușit să ne ajustăm fotografiile, adică să le transformăm în unele de care suntem complet mulțumiți Este timpul să ne admirăm munca nu numai pe monitorul computerului, ci și pe hârtie Atunci ne vin în ajutor imprimantele foto Cel mai mare avantaj al fotografiei digitale este că putem vizualiza imediat imaginile finalizate, le putem păstra pe cele care ne plac și le putem șterge pe cele care nu au atât de reușite Un alt aspect pozitiv este că, datorită formatului digital, fotografiile sunt foarte ușor de editat, modificat și corectat posibile erori minore Ai putea spune că totul este bine, dar atunci de ce unii oameni încă mai folosesc camere cu film? Unul dintre motivele pentru aceasta este că, în ciuda prețurilor din ce în ce mai mici, există încă diferențe serioase între prețurile gcpck-urilor analogice și digitale cu aceeași conexiune Și celălalt este că, dacă vrem să vedem fotografia nu numai pe monitorul nostru, atunci până de curând era destul de dificil să obținem un rezultat „practic” Din fericire, această din urmă problemă este acum de domeniul trecutului, deoarece majoritatea laboratoarelor foto se ocupă de procesarea imaginilor de pe carduri de memorie sau CD-uri și, de asemenea, devine din ce în ce mai favorabilă imprimantelor foto De unde ar trebui să începem? Cu toate acestea, înainte de a ne aprofunda în procesul de tipărire a fotografiilor digitale, să ne ocupăm puțin de materia primă, imaginea! Unul dintre serviciile camerelor digitale este acela de a face fotografii cu o rezoluție mai mică sau mai mare pentru a economisi din memoria disponibilă Aceasta nu este o problemă dacă, de exemplu, lucrăm pe un computer sau pe Internet, o imagine de x este perfectă pentru aceste medii, iar timpul de descărcare nu îi dezamăgește pe cei cu o conexiune la internet mai lentă ” Situatia este alta, insa, daca vrem sa facem o imagine pe hartie: atunci merita sa lucrezi la cea mai mare rezolutie posibila Gândiți-vă: monitoarele au de obicei o rezoluție de dpi, în timp ce imprimantele lucrează la peste dpi dpi este abrevierea punctului pe inch și înseamnă numărul de pixeli plasați într-un inch de lungime În consecință, dpi indică o pasă a punctelor de aproximativ , mm, iar dpi , mm Ca urmare, o imagine cu o calitate acceptabilă de rezoluție de x pixeli pe monitor este de x cm la dpi, dar este doar x când este imprimată la dpi Comparând acest lucru cu dimensiunea x a fotografiilor normale, se poate observa că vom obține fotografii foarte mici Poate apărea întrebarea, de ce nu imprimăm la o rezoluție mai mică? Răspunsul este că, din păcate, în cazul imprimărilor cu o rezoluție semnificativ mai mică de dpi, ochii noștri pot percepe cu ușurință pixelii individuali S-ar putea ca aceasta să nu fie o astfel de problemă pentru o revistă color (doar uitați-vă la imaginile dintr-un ziar color - pixelii devin vizibili imediat când sunt priviți de la o vedere mai atentă), totuși, pentru a produce printuri de calitate foto, nu este merită să treci sub dpi Canon i : o alegere excelentă annate, vrei să faci digital pe hârtie ieftină? fotografii Ce înseamnă asta pentru cameră? Rezoluția senzorului camerelor digitale este dată în megapixeli, deci de exemplu o cameră de , MPixel poate face de obicei poze cu o rezoluție de x Cât de mare putem imprima o imagine dacă insistăm pe calitatea oferită de dpi? Răspunsul poate fi dat rapid cu un mic calcul: / * , x / * , , adică x centimetri - aceasta este puțin mai mare decât jumătate dintr-o pagină A Desigur, asta nu înseamnă că nu se poate imprima în format A , dar calitatea nu va fi ideală În sus, desigur, putem abate de la dpi fără degradarea calității, așa că imaginile x vor fi excelente În tabelul de mai jos, pentru informații, oferim rezoluția recomandată pentru câteva dimensiuni de imagine: x cm , MPixel Οχ cm , MPixel A (cărți poștale) , MPixel A , MPixeli A , MPixeli A , MPxeli După cum se poate observa din valorile de mai sus, cei care doresc să vadă fotografia lor preferată ca pe o tapiserie trebuie să aleagă o cameră foarte profesionistă De asemenea, merită să spunem câteva cuvinte despre rezoluția interpolată pe care o preferă unele camere mai ieftine Acest lucru se datorează faptului că o cameră echipată cu un senzor de Megapixeli este promovată ca o cameră de Megapixeli, ținând cont de considerente de marketing, iar adevăratele capacități ale CCD-ului sunt dezvăluite doar cu litere apropo Singura problemă cu aceasta este că fotografia făcută în acest fel nu conține mai multe detalii decât cea de Mpixeli (din moment ce senzorul poate separa doar atât de mulți pixeli unul de celălalt), doar necesită mult mai multă memorie și, în plus , va fi puțin mai neclar când este imprimat ЧЛ А laborator de acasă Pentru a obține o calitate perfectă a fotografiilor, chiar nu contează ce imprimantă folosim Dacă doar rar avem nevoie de această calitate și ne dorim cu adevărat doar un desktop all-in-one, o imprimantă cu jet de cerneală prietenoasă cu câinii poate face, de asemenea, o treabă bună Modelele de astăzi de - de forinți sunt deja la locul lor în viața de zi cu zi și pot fi folosite pentru a face fotografii de calitate decentă pe hârtie specială (foto) - deși de obicei foarte lent Totuși, situația este diferită, dacă deseori avem nevoie să ne dezvoltăm imaginile digitale sau dacă ne dorim cu adevărat calitate superioară În acel moment, o imprimantă „medie” nu va putea imprima la calitate nici pentru a ne satisface capacitatea de încărcare și nici nevoile de service - ceea ce este poate firesc, deoarece nu au fost destinate acestui scop Prin urmare, se poate dovedi mult mai util să achiziționați o imprimantă foto dedicată Există practic la fel de multe tipuri de aceste structuri câte dintre omologii lor tradiționali: există și imprimante laser, cu jet de cerneală și termice speciale Dintre cele trei tipuri enumerate, importanța primului este neglijabilă, deoarece, pe de o parte, laserele color sunt încă foarte scumpe, iar pe de altă parte, calitatea imaginii pe care o oferă nu corespunde cu adevărat cu calitatea fotografiei Unul dintre motivele pentru aceasta este tocmai tehnologia laser, deoarece astfel de imprimante - cu câteva excepții - funcționează cu toner granular apro, care este excelent pentru a desena contururi clare, dar este mult mai dificil de utilizat pentru tranziții fine de culoare, deoarece chiar și la o rezoluție mai mare pixelii sunt vizibili Avantajul, pe de altă parte, este că pentru o calitate bună nu trebuie să folosiți hârtie foto scumpă, puteți obține o calitate „maximală” pe hârtie fotocopiere ceva mai groasă Deci, ce facem dacă avem o imprimantă foto nouă, dar avem acces la o imprimantă laser color? Pur și simplu crește rezoluția de imprimare! Deci, să nu lucrăm în dpi, ci de exemplu în sau dpi Dacă vrem să respectăm dimensiunile descrise mai sus (de exemplu, facem o carte poștală cu aparatul nostru de MP), creșteți rezoluția fișierului imagine la sau dpi folosind un software (Photoshop, Paint Shop Pro) Pictura este realizată cu Canon i Merită să luați în considerare că creăm fișiere de imagine foarte mari în acest fel, așa că nu strica dacă există spațiu în memorie și pe hard disk În astfel de cazuri, nu este o problemă dacă folosim și rezoluția interpolată folosită de cameră, principalul lucru este că dimensiunea imaginii imprimate cu dpi este jumătate din dimensiunea celei de dpi, deci pentru o carte poștală A cu dpi o înregistrare de , Megapixeli (aceasta poate însemna, de exemplu, x pixeli) Imprimante cu jet de cerneală După imprimantele laser, să trecem la imprimante foto reale! În general, pot fi împărțiți în două grupe: unul, o echipă din ce în ce mai mare, folosește tehnologia tradițională, binecunoscută, cu jet de cerneală, dar cu cerneluri speciale și o structură de precizie mai mare, sunt capabili să producă o calitate mult mai bună Pentru aceasta, cele mai recente modele folosesc deja șase sau chiar opt cerneluri colorate diferite pentru cea mai bună reproducere posibilă a culorilor De ce ai nevoie de atâta vopsea? Gândiți-vă: dacă avem doar cerneală albastru închis, atunci cerul albastru deschis poate fi reprezentat doar dacă nu acoperim hârtia albă în întregime, să spunem doar la sută - dithering -, adică acoperim aproximativ fiecare al treilea pixel Asta înseamnă că lucrăm deja cu doar dpi, ceea ce cu siguranță reduce claritatea imaginii și pixelii devin vizibili Pe de altă parte, dacă avem și vopsea albastru deschis la dispoziție, putem amesteca variații de culoare mult mai frumoase, continue Unul dintre cele mai mari avantaje ale unor astfel de imprimante cu jet de cerneală este că - dacă nu imprimați fotografii cu ele - au aceleași capacități ca și omologii lor mai simple În consecință, ei sunt capabili să imprime documente color rapid și relativ ieftin și toate acestea pe o serie de tipuri și dimensiuni diferite de hârtie Unele modele mai serioase pot imprima chiar și pe CD-uri, deși acest lucru necesită materiale speciale Imprimante termice Următorul grup include diverse imprimante termice (termo-transfer și termo-autocrom) Principiul de funcționare al ambelor grupuri este că vopselele folosite în ele își schimbă culoarea sub influența lui ho, creând astfel imaginea Esența procesului termocromic este că materialul special de colorare este conținut în hârtia în sine Un mare avantaj este că nu ține deșeuri (caseta nouă goală, bandă de transport sau cartuș) și nu rămâi niciodată fără cerneală În timpul imprimării, hârtia trece prin mecanismul imprimantei de trei ori muson Culoarea galbenă este pregătită mai întâi, încălzirea punctelor corespunzătoare ale hârtiei „strigă” culoarea galbenă în acele puncte Cu cât încălzirea este mai puternică, cu atât gălbenușul este mai puternic Întreaga foaie este apoi iluminată cu o lampă UV de nm, care distruge materialul colorant galben nefolosit, astfel că nu va mai putea „schimba culoarea” În procesul de acoperire cu piatră, se face violetul, care este fixat cu lumină UV de nm În timpul ultimei treceri, componenta albastru deschis (cian) este adăugată imaginii Strat de protecție rezistent la căldură Strat galben Strat crimson Strat albastru Bază Structura hârtiei termoautocromice Imprimantele cu termotransfer (sau cu transfer de colorant) funcționează pe un principiu similar În aceste dispozitive, culorile sunt „călcate” pe hârtie dintr-o bandă care conține vopsea, practic în același mod în care, cu materialul potrivit, putem călca imagini color pe tricourile noastre În astfel de imprimante, similare echipamentelor autocrome, imaginea finală se formează în trei sau patru treceri În imprimantă, hârtia specială este ghidată în fața unui cap care conține multe elemente de rulare separate Temperatura elementelor de încălzire individuale poate fi reglată cu mare precizie, astfel încât „adâncimea” culorilor poate fi și ajustată cu precizie Tabloul finit este adesea folicat cu lac incolor, care este aplicat pe hârtie în ultima trecere Cele două procese descrise aici aparțin imprimantelor foto reale, deoarece cu ajutorul lor putem obține calitatea perfectă: cea imprimeurile sunt practic imposibil de distins de filmele „dezvoltate” chimic Un alt avantaj este că imaginile produse de ei sunt practic eterne, nu sunt sensibile la apă și rezistă destul de bine la lumină Din păcate, suntem nevoiți să plătim pentru calitate, atât la propriu, cât și la figurat: în primul rând, aceste dispozitive sunt destul de scumpe, mai ales dacă avem în vedere că pot funcționa doar cu hârtiile speciale care vin cu ele Majoritatea acestor imprimante funcționează doar într-o dimensiune de imagine de x și, dacă asta nu este suficient pentru noi, trebuie să săpăm adânc în buzunare: pe lângă prețul de achiziție al imprimantei corespunzătoare de câteva sute de mii de forinți, trebuie și plătiți - de forinți pe pagină Datorită operațiunii, nu avem posibilitatea de a imprima o „imagine de previzualizare” în modul ciornă – sau există, dar costă exact la fel de mult și durează exact la fel de mult ca tipărirea „complet”, și chiar și aceste dispozitive nu sunt potrivite fie pentru text alb-negru Deci, pentru a rezuma: atunci când cumpărați o imprimantă, merită să o alegeți pe baza următoarelor criterii Dacă nu ai încă o imprimantă color și nu vrei să lucrezi doar și exclusiv cu fotografii color, atunci alege dintre imprimantele cu jet de cerneală Cu aceasta, obținem o mașină relativ ieftină, versatilă, care ne va ajuta să îndeplinim o serie de sarcini Totusi, daca avem deja o imprimanta acasa si tot ce ne trebuie este sa ne „suplimentam” camera digitala cu o imprimanta potrivita, o imprimanta de zapada poate fi un serviciu bun, cu ajutorul caruia putem face poze de o calitate care sa puna laboratoarele foto tradiționale de rușine Magia rezolutorului Am vorbit deja despre dpi ca rezoluție oferită de imprimante Merită să revenim la el acum, deoarece dpi este adesea confundat cu calitatea imaginii În consecință, am putea crede și că imprimanta autocromă care produce dpi (cea mai mare imprimantă de zăpadă funcționează cu - dpi) reprezintă o calitate semnificativ mai proastă decât imprimanta laser de dpi! Motivul pentru toate acestea este în primul rând că dpi-ul oferă numărul de pixeli individuali care pot fi plasați pe o anumită distanță, dar nu spune nimic despre poziția sau interacțiunea lor relativă deci apoi in cazul imprimantelor laser, unde obtinem puncte relativ regulate care sunt mici, dar bine separați (cum se vede cu lupa), acești „pixeli” se văd chiar și cu ochiul liber în fotografii Pe de altă parte, imprimantele cu jet de cerneală „vopsesc”, adică picăturile de cerneală pe care le folosesc curg și ele, formând diferite nuanțe și o acoperire continuă La fel este și cazul imprimantelor termice, unde bineînțeles zonele încălzite „curg” din cauza fluxului de căldură Printre altele, această „amestecare a culorilor” este utilizată de procesele de „îmbunătățire a imaginii” ale diferitelor companii (PhotoREt și altele) care rulează sub diferite nume În cele din urmă, merită deci să alegeți astfel de proceduri speciale în locul unei rezoluții mai mari (dacă, de exemplu, driverul de imprimantă ne permite să folosim PhotoREt sau rezoluția de x dpi, alegeți prima în orice caz!) Majoritatea șoferilor oferă, de asemenea, suplimente suplimentare pentru proprietarii de camere digitale de exemplu, procesul numit Сапоп-ηΆ Photo Optimizer Pro încearcă să analizeze în mod inteligent fotografia de tipărit și, în consecință, să corecteze automat posibilele probleme tonale și de altă natură Materii prime Desigur, pentru a obține calitatea potrivită, este, de asemenea, esențial să folosiți hârtie de calitate potrivită Desigur, aceasta nu este o întrebare în cazul imprimantelor termice, deoarece acestea pot fi folosite doar cu acest tip de hârtie, dar cartușele lor de cerneală pot manipula și alte materii prime Pentru a obține un rezultat final similar cu fotografiile tradiționale, merită să alegeți așa-numitele hârtie foto lucioasă Acestea diferă de hârtiile normale nu numai prin grosimea lor, ci și prin structura lor specială și compoziția chimică deci, de exemplu, absorbția cernelii poate fi mai uniformă și, în unele cazuri, ca urmare a interacțiunii cu materialul cernelii, poate crește și durabilitatea Unul dintre cele mai mari avantaje ale hârtiei foto este că pot „absorbi” mai multă cerneală decât omologii lor obișnuiți, astfel încât să permită o reproducere mult mai bogată a culorilor Printre altele, acest lucru poate fi atribuit capilarelor apro care se găsesc în acoperire, care absorb cerneala și apoi se închid sub influența solventului conținut în ea, „înglobând” materialul colorant Acest lucru, pe lângă durabilitate, crește și rezistența la apă Poate că acest lucru arată și cât de important este să setați cu precizie tipul de hârtie în panoul de unitate Dacă, de exemplu, folosim hârtie foto în loc de hârtie normală, totul se va uda pur și simplu din cauza cantității suplimentare de cerneală O altă problemă poate fi dacă imprimanta „pretratează” hârtiile convenționale – de exemplu, Canon începe să imprime cu o substanță chimică specială care împiedică răspândirea excesivă a cernelii pe hârtie Mulți producători de imprimante își echipează produsele cu senzori care verifică calitatea hârtiei și ajustează tipul în consecință Calea hârtiei în imprimanta termoautocromă Desigur, majoritatea fabricilor de imprimante se ocupă și cu hârtie și este firesc ca și imprimantele lor să le cunoască - așa că probabil că oferă cea mai bună calitate cu ele (HP cu HP, Canon cu Canon) Din pacate insa, aceste tipuri de hartie sunt foarte scumpe, in format A pot costa pana la - HUF pe pagina Dacă vrei să economisești bani, cu siguranță merită să încerci cum susțin ei examenul cu noi diferitele produse ale diferitelor companii care nici măcar nu produc imprimante (cum ar fi Forte sau TDK) Desigur, imaginea constă nu numai din hârtie, ci și din cerneală S-a discutat deja de ce, pentru a crește numărul de opțiuni de culoare, în imprimantele foto cu jet de cerneală sunt folosite culori mai de bază Cu toate acestea, aceasta nu este singura soluție specială Fiecare producător cheltuiește o mulțime de bani pentru a produce vopsele cât mai realiste, care au o adâncime mare de culoare, se usucă rapid, sunt durabile, rezistă la lumină și răspândesc exact cantitatea potrivită pe hârtie! Din acest motiv, nu recomandăm nici o posibilă înlocuire a cartuşului pentru imprimantele foto, deoarece culoarea şi alte proprietăţi ale cernelurilor utilizate în acest caz nu se potrivesc cu materialele de bază din fabrică, astfel încât programul de driver nu va putea seta exact culorile Imprimarea fără computer Una dintre cele mai interesante caracteristici ale imprimantelor foto este că pot funcționa fără utilizarea unui computer În acest scop, putem găsi mai mulți conectori pe ele Să le luăm acum în ordine! Cea mai ușoară soluție este să combinați imprimanta cu un cititor de carduri Apoi tot ce trebuie să facem este să scoatem cardul din cameră și să-l transferăm pe imprimantă O singură apăsare a unui buton și voila, imaginile sunt gata Desigur, dacă nu doriți să imprimați toate fotografiile, sau poate nu doriți să utilizați setările de bază ale imprimantei, va fi necesar și ca atât imprimanta, cât și camera să cunoască DPOF (Direct Print Order Format) tehnologie Acesta nu este de fapt nimic altceva decât un pachet de date separat, care poate fi localizat atât în „antetul” fișierului imagine, cât și într-un fișier separat Cu aceasta, putem seta, de exemplu, dacă vrem deloc să tipărim din imaginea dată și, dacă da, câte, cu ce „orientare” (portret sau peisaj), sau dacă vrem să „integram” data în imagine Fișierele care conțin astfel de date pot fi chiar trimise online către laboratoarele foto digitale, care ne vor trimite apoi imaginea dezvoltată prin poștă Iar imprimantele foto de birou îl pot opri de la DPOF pentru a vedea de câte imagini avem nevoie într-un anumit fișier Următoarea „abreviere” foarte utilă este EXIF (Exchangeable Image File) Aceasta nu este de fapt altceva decât compresia folosită de camere, care se bazează pe JPEG, dar folosește spațiul de culoare sRGB (pentru a păstra acuratețea culorii) și menține un câmp de date separat pentru toate datele fotografiei În consecință, fișierul de imagine va conține și numele camerei care a realizat imaginea, începând de la timpul declanșării și continuând prin timpul de expunere, ajutând la o procesare de cea mai bună calitate posibilă Pe lângă cititorul de carduri de memorie, o altă opțiune este conectarea imprimantei direct la camera în sine, de exemplu folosind conectorul USB Pentru a putea imprima in acest fel este necesar ca ambele dispozitive sa cunoasca una dintre metodele de imprimare directa Dintre acestea, datorită numărului mare de producători, există mai mult Cele mai cunoscute sunt PictBridge și Direct Print, care sunt înțelese de aproape orice imprimantă și cameră Când utilizați acestea, proprietățile de imprimare pot fi setate pe ecranul LCD al camerei Serviciile de bază includ afișarea unor posibile erori și tipărirea imaginilor individuale, dar în general putem găsi suplimente precum tipărirea paginii index, imprimarea unei anumite zone a unei imagini, setarea dimensiunii imaginii și sarcina specifică oprindu-l Modelele de top de imprimante foto merg putin mai departe: majoritatea au un display LCD color separat, cu ajutorul caruia puteti previzualiza imaginile Cu toate acestea, înainte de a ne arunca computerul: adevărul este că, în cele mai multe cazuri, putem obține o calitate a imaginii puțin mai bună dacă imprimăm prin computer Și un singur motiv pentru aceasta este că în acest caz avem posibilitatea de a folosi diverse programe de manipulare a imaginii, celălalt este că procedurile de optimizare încorporate în programele driver necesită un computer cu un procesor de performanță mai mare - de exemplu, există imprimante care , atunci când imprimați direct, pot funcționa doar la o rezoluție mai mică Ш Programe а С D-η Pentru a putea tipări o imagine digitală pe hârtie în forma finală – după bunul nostru plac – este deseori necesară puțină pregătire La urma urmei, cine vrea să „Jebõgni” în fața rudeniei binecuvântate cu vena criticului cu fotografii punctate cu efect decolorat, sărat sau chiar de ochi roșii? În era fotografiei digitale, avem posibilitatea de a stoca până la câteva sute de imagini pe carduri de memorie din ce în ce mai puternice Chiar și așa, nu este sigur că % din imagini vor ieși bine chiar și fără post-procesare, dar din punct de vedere al proporțiilor, avem totuși o șansă mai mare decât în cazul vechiului rulou de film de de cadre Totuși, dacă ne străduim spre ideal nu putem evita să ne reglam puțin înregistrările cu niște software de editare a imaginilor Desigur, în cazul a mai mult de o sută de poze, aranjarea și organizarea pozelor nu este o sarcină mică, iar dacă nu am făcut fotografii o singură dată, atunci acest număr se va umfla cu siguranță la câteva mii Nu Nu! Nu credeți că vom șterge imaginile proaste și vom păstra arhiva noastră de imagini sub control Nu o vom face, pentru că la fel cum încap cele câteva sute de imagini pe cardul de memorie, cele câteva mii vor încăpea fără probleme pe hard disk-urile gigabyte Vom șterge fbtos complet inutilizabile, dar cele care sunt puțin obscure și cele de tip „totuși, arată destul de bine pe asta” vor rămâne pentru că nu vom avea inima să renunțăm la ele Software-ul de catalogare a imaginilor a fost inventat pentru astfel de cazuri Cu ajutorul lor, orice element al arhivei noastre devine ușor de recuperat și, în majoritatea cazurilor, aceste software au și capabilități de retușare foto de bază Software de editare a imaginilor Desigur, Jasc's Paint Shop Pro este o parte indispensabilă a anexei, cu ajutorul căreia puteți face cunoștință cu dezavantajele editării imaginilor în această broșură Nu întâmplător cartea se bazează pe acest software, deoarece este unul dintre cele mai populare printre utilizatorii casnici Reglarea fotografiilor cu Paint Shop Pro nu este cea mai populară aplicație de editare a imaginilor care oferă o cutie de instrumente profesională la o fracțiune din preț, tot ce aveți nevoie pentru retușarea foto și chiar mai mult Și dacă asta nu a fost suficient, discul conține și o versiune de probă a celei mai recente versiuni de Paint Shop Pro, versiunea , care face editarea imaginilor și mai comodă și mai rapidă Desigur, nu suntem obligați să ne bazăm exclusiv pe produsele Jase atunci când vine vorba de procesarea imaginilor Software-ul Ulead Photo-Impact XL de la compania Ulead își așteaptă viitorii utilizatori cu o cutie de instrumente uriașă și un preț mic Pe lângă funcțiile obișnuite ale editorilor de imagini de astăzi, întâlnim și bunătăți precum efectele D sau „efectul de fulger” Cu ajutorul acestuia din urmă, de exemplu, cu un singur clic, putem evoca fulgere încurcate pe cerul luminos Balaton Este un software bine adaptat, dar este nevoie de puțin timp pentru a vă obișnui cu interfața sa De asemenea, util pentru retușarea de bază este Ulead Photo Explorer Freeware, care, după cum indică și numele, poate fi folosit gratuit după o înregistrare minuțioasă Iar succesorul său, Ulead Photo Explorer - așa cum este cazul modificărilor versiunii - poate face și mai mult și ne poate simplifica munca și mai mult În plus, acești doi Ulead Photo Explorer este acum gratuit de utilizat Este Ulead Photoimpact XL cea mai mare colecție de efecte? editor de imagini disponibil Cu produsul Ulead, aproape că am apelat la software-ul de catalogare a imaginilor, deoarece Photo Explorer are parțial astfel de funcții Dar înainte de a trece la această categorie, trebuie neapărat să menționăm software-ul, care este conceput în primul rând pentru profesioniști datorită prețului și capabilităților sale S t, putem spune cu încredere că Adobe Photoshop este standardul atât pe platformele PC, cât și pe Macintosh când vine vorba de retușarea foto și editarea imaginilor Iar noua versiune CS este un adevărat gurmand, deoarece a fost extinsă cu multe funcții noi de confort Remarcăm că – deși nu este inclusă în acest atașament – există și o versiune de Photoshop destinată utilizatorilor casnici, Adobe Photoshop Elements , în care puteți lucra acasă cu interfața profesională Photoshop și setul de instrumente eficient, iar prețul este de asemenea în categoria accesibilă Un program eficient și rapid de editare a imaginilor, care merită încercat și dacă îl descărcați de pe site-ul www adobe com Catalogare de imagini Cu mai mult de o mie de poze în posesia noastră, cu siguranță nu este ușor să ne recunoaștem în arhivă În cele mai multe cazuri, camerele vă ajută să ajustați prin marcarea datei curente în numele fișierului, Catalogarea imaginilor cu Adobe Photoshop Album ACDSee nu este doar un catalogator de imagini! illctvc a icgtobb gcp ciment include și o mulțime de informații suplimentare în kcpckbc (metadate EXIF) sau în fișiere separate, care conțin setările curente ale fotografiei, ora înregistrării etc Majoritatea software-ului de catalogare a imaginilor, inclusiv cel mai popular ACDSee, pot prelucra aceste date și oferă posibilitatea de a sorta înregistrările noastre pe baza acestor informații Cu toate acestea, versiunea ACDSee Deluxe Edition oferă utilizatorilor mult mai mult decât atât Vizualizare rapidă, categorizare, corectare, îmbunătățire a calității imaginilor și înregistrărilor video, catalogare, tipărire, creare de prezentări (slideshow-uri), generare de albume web, inscripționare CD/DVD, arhivare imagini, creare backup Toate acestea sunt doar cele mai importante din setul de instrumente ACDSee Dacă trecem complet dincolo de utilizarea acasă, companiile își pot reduce semnificativ costurile cu forța de muncă și își pot crește productivitatea folosind ACDSee Produsul poate fi folosit excelent la agențiile de imagine, la companiile de asigurări și la toate locurile de muncă în care procesarea și recuperarea unor cantități mari de imagini luminoase este necesară zi de zi Noua versiune se poate lăuda cu multe caracteristici noi, printre altele, setul de instrumente de editare și imprimare a imaginilor a fost crescut semnificativ ■ Import simplu de imagini în trei pași de pe orice dispozitiv (cameră foto, scaner, CD sau alt dispozitiv) ■ Evaluarea și gruparea imaginilor Evaluarea imaginilor devine posibilă cu sistemul de foto-rating al ACDSc, astfel încât imaginile finalizate să poată fi evaluate (cu categorii bune, rele, poate dispărute etc ), apoi pot fi preluate și rearanjate în funcție de aceste categorii Plasarea imaginilor într-un „coș de imagini” temporar Este o modalitate simplă de a rula orice comandă ACDSee pe imagini în același timp ulterior (imprimare, editare etc ) ■ Vizualizarea, catalogarea și preluarea imaginilor independent de biblioteci (este util că nu este necesar să răsfoiți întreaga bibliotecă, este posibil să vizualizați chiar și întreaga imagine pe computer ■ Posibilitatea de a regăsi imagini necatalogate în funcție de mai multe forme de sortare și căutare (opțiune de căutare divizată în biblioteci, categorii, data finalizării, calendar) Opțiunea Navigare selectivă este o caracteristică specială a ACDSee și oferă posibilitatea de a stoca și de a prelua cantități mari de imagini ■ Recuperarea fișierelor media - proprietar (proprietatea fișierului, de asemenea, pe baza proprietăților!), dimensiunile fișierelor, date, metadate EXIF (un fișier care stochează opțiunile de setare ale camerelor digitale, condițiile de creare a fotografiilor) sau bază de date informații - cuvinte cheie specificate de utilizator sau rating - Pe baza ■ Lentila de mărire pentru vizualizarea mai precisă a detaliilor imaginilor Util pentru examinarea imaginilor mari sau detaliate ■ Vizualizaţi rapid imaginile utilizând opţiunea Instant Image Preview ■ Editați fotografii fără a deschide alt software ■ Previzualizarea imaginilor înainte și după conversia fotografiilor (obțineți înainte și după previzualizări) cu cele mai importante funcții de setare ■ Unsharp și Sharpen Mask pentru a îmbunătăți calitatea imaginilor (de exemplu, pentru imagini nefocalizate) ■ Decupaţi fotografiile la dimensiuni standard de imprimare ■ Rotiți și redimensionați videoclipurile Pe scurt, nu vom fi dezamăgiți de el, este un partener eficient pentru procesarea fotografiilor ™ · de la început până la pașii finali, în cazul acestuia din urmă, poate fi vorba despre tipărirea sau scrierea pe un CD, precum și crearea unui catalog web Deși ACDSee este, fără îndoială, una dintre cele mai mari favorite din această categorie, bineînțeles că putem găsi produse Adobe și aici Photoshop Album Starter Edition poate fi găsit și în anexa noastră Poate fi folosit gratuit după înregistrarea pe Internet, dar cu o cantitate limitată de date Dacă doriți să folosiți toate posibilitățile sale, merită să cumpărați versiunea în cutie, deoarece obțineți mai mult cu o mulțime de funcții suplimentare utile Sperăm că toată lumea va putea alege cel mai potrivit software de editare și catalogare a imaginilor din colecția de pe disc, cu ajutorul căruia pot imprima cu ușurință fotografii de calitate profesională pentru ei și cei dragi eos- ED Mark !' Imaginația ta se avântă în zadar dacă capacitățile echipamentului tău foto sunt limitate Dacă doriți să vă extindeți posibilitățile concentrați-vă pe fantasticele camere SLR Canon pentru mașini analogice și digitale din seria populară EOS Sistemul EOS a fost conceput pentru a oferi o calitate excelentă a imaginii atât pentru fotografi profesioniști, cât și pentru începători, fiind în același timp ușor de manevrat Bateriile profesionale ale modelelor analogice și digitale oferă creativitate Toate camerele EOS sunt compatibile cu o gamă largă de accesorii și obiective de ultimă generație - astfel încât să puteți face totul în timpul fotografierii orice îți poți imagina Camera digitală SLR EOS- D MARK II prezentată în fotografie este cu adevărat înaintea timpului său, depășind până acum toate limitele tehnologice Rezoluția de , milioane de pixeli și viteza de înregistrare de , cadre pe secundă înseamnă procesarea a aproape de milioane de pixeli pe secundă Această cameră este acum o alternativă reală la echipamentele analogice chiar și pentru cei mai pretențioși profesioniști fie că este vorba de fotografie sportivă sau chiar de muncă de reporter EOS- D MARK II este camera digitală pe care profesioniștii o așteptau de mult Fiecare membru al seriei Canon EOS oferă o soluție de înaltă calitate pentru realizarea celor mai diverse idei eos- oz perioada de timp DIGITAL GOS D Diaree MVAJMC* 